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PONYCA 



RPG の！ 

斬新な* 

ゲーム•バランス、美しい クラ^^クス、 巳 GM etc , 
すべて元祖 RPG のオリジナリティの迫力で圧倒レます。 

今、闩 PG もファミコンも " ■ウルテイマ j ぬきには語れない// 



音楽: 後藤次利 ゲ-ムアレンジ: 秋元康 

オリジナルゲ-ム : Richard A . Garnott 


バックアップ機能とは …… 

ゲームの途中衿過、レべノレなどを;しておく胂呢のこと r , 今ま 
でのわずらわしし傅活の方法がこれでかんたんにな a 没を〇 n 
するだけで、的回のモードからはじめられます。 
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栗京と大阪で同時開催されている「夢エ堪肌のスーパーゲー厶 Z パビリ 
オン、特設ウルテイマ • ブースでファミコン「ウルテ- 


-スでフアミコン「ウルテイマ」を澉底紹介/ 
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「長官の娘がさらわれたそうだ。」街を歩いている ド 
ラゴンはふと官邸の前で老人から話を聞く 
察のドラゴンは苦労して、何とか娘のリンを助け出 
した。リンの紹介により、官邸に招かれたドラゴン 
は、長官から香港の悪党ど + P の退治を頼まれる。正 
義感に燃えるドラゴンは、こころよく引き受け、長 
い道へと旅立つた。カンフ—の連続技で何とかビン 
チを切りぬけ、敗を倒して い 〇たが"最後に意外な 
結末が待ち受けていた. 



































ブリタニアの 

趙臟羊細 
マップなのだ 


第3 の 暗黒時代の終わりと 同時に ソー 
サリア 大陸は、その 姿を一変させた。 
多くの 陸地が 海に沈み、また海底が 隆 
起した。プリ ティッシュ王が治めるプ 
リタニア大陸は、こうして 誕生した の 
であった a 右に示すマップは、わたし 
の聖者(アバタール)への旅の纪惊をも 
とに 幾星霜の歲月をかけて、わたしが 
作り上げた ものである。 聖者への 旅に 
出たばかりのものにとっては、大変 贵 
重な資? 斗となる に違いない。 マップの 
一部に不明瞭な部分があるが、そこん 
と二ろはオークの馬鹿野郎になぐられ 
て以来、ど一しても思い出せないのだ。 
う一ん、だめだ。やっぱり 思い出せん。 

















































































































































































厶ーンゲート 
早見マップだ 


プリタニア大陸には、いくつかの交通 
手段がある d 徒歩と馬と船と、空気よ 
り軽い謎の乗り物と、そしてムーンゲ 
—卜（月門)である。わたしもこれらの 
交通手段をよく利用したが、もっとも 
重宝したのがムーンゲートだった。ム 
ーンゲートの出現と消滅は、トラメル 
と フエ ルッカの2つの月の満ち欠けに 
よって決定され、それはどっかの国の 
列車ダイヤよりも棰めて正確である 6 
このマップには、ム_ンゲートの出現 
位 S とそこに入った時の行き先がバッ 
チリと描かれている。聖者への旅にで 
かけるときは、ぜひこのムーンゲート 
早見マップを持っていってくれたまえ。 



























































































































キヤラクターはこうやって作られるのだ 

■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■ 

私は本を読みに、小川のほとりへやって来たの だ e それが、わけもわからな 
いままジブシーのばあさんの所まで導かれて、ばあさんの質問に答えたら、 

あらやだ、怪物がウヨウヨしている時代不明の世界に放 り 込まれてしまった。 

こりや、歌舞伎町のキャッチセールスよりひどい。なんで私は、こんな職業 
に就かされてるの？ これじや人買い じ やないの。どうなってるのさ。そこ 
んとこ、納得のいくように、よ一く説明してちよ一だい0納得のいくよ一に。 



だいたい、ストーンヘンジ 
に光るものを見て、何だろう 
なと近■いてくるよ一だから、 

あんたも根は好きなんだよね0 
文句言ったって、ダメ。あん 
たは、好きでこの世界に入っ 
たんだから、兹蕃を尽くすし 
かないのですよ。キャッチセ 
ールスなんて人閒きの悪いこ 
と言わないでちょ一だい a 

でも、職莱ぐらい自分の好 
きなものに就きたかった、と 
いう31持ちは、わかるなあ。 

私もそうだった。でもねェ、 

これが不思議なんだけど、イ 
ヤだからって何度やり直して 
も、同じ職楽になっちやうん 
だよね。私は根が正直だから、ばあさ 
んの質問を、真剣に考えて答えるもん 
だから、いつも同じになるようだ。け 
っこう私の性格が、そのまま出るもん 
だなあと、感^したのだよ。 

だから、野暮な説教はしたくはない 
が、ちゃんと M 間に答えてその職菜に 
なったのなら、それはあんたに一番合 
ったものなんだから、大切にしなくち 
やいけないよ。それだけ、貢ってお# 
た力、ったのだ。うん。 

では、 ど一 してあんたがその職策に 


就かされたかを説明しようか:そうそ 
う、ここは、旅に-出てから铳んでちょ 
一だいね 3 先に読んじゃったら、つま 
んないからね:自分の職菜が決まって 
から、ここを読んで、「ああナルホドな」 
と感心していただく。これが、このべ 
ージの 正しい読み方となっている 
いや、別に強制するわけじゃない。 
先に読んでから、ばあさんの所へ行く 
のは、あんたの自由。でも、それじゃ 
オモシロくないんじゃないかな一、と 
いう、老婆心ってやつですか。はつは 


っはっ0 

ばあさんが並べる8枚の力 
ード。これはもう、みなさん 
ご存じの8つの?&すなわち、 
誠実さ、慈悲の心、勇敢さ、 
JE 義、献身、名眘、崇高な心、 
を象? g している。ひと 
つの詳しい説明はあと 
でするとして、ばあさんの手 
口を公開しておこう， 

早ぃ話が、8っの徳の総当 
たり勝ち抜き戦なのだ。初め 
の4問で、8つがすベて登場 
し、キミの選択によって4つ 
にしぼられる.，次の2問で、 
さらに2つにしぼられ、最後 
に選ばれたひとつが、キミの 
人生を決定するとゆ一わけだ。 

「な一んだ、そんなことぐらい知って 
たヨ。何だい®そうに 3 バカ j と、怒 
っちゃいけないそう、知っていても 
不思 M はないでも、「バカ」は言いす 
ぎだと思う。あっ、そ一か、これ^< 
勝手に言ったことなんだ-な一んだ、 
バカだなあ。やっぱりバカか。 

右の図は、ばあさん tWS っている算 
木と同じもの, s あの白と黒のソロバン 
の玉みたいなやつが、あんたの i 靈択を 
表わしているってわけだ。横木は8等 


日つの徳を象徴する8枚のカード 


飼漢さ 慈悲の心 勇敢さ 正義 献身 名誉 


崇高な心 謙虚さ 
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名誉 
〇 慈悲の心 

〇謙虚さ 
f 崇高な心 
〇勇敢さ 
〇崇高な心 


分の身分をよくわきまえて、みを 
しないことだ。この窨を手にした 、 M 
明な諸君は、特に氕をつけてほしいの 
が、ここのところなのだ。この 、ァバ 
タールへの道について記した害には、 
私の貨重な m 矣をもとに、数々のっ 
て得する、お便利情報がチラホラと害 
かれている。でも、あんまり詳しく害 
かれてはいない 0 なぜでしょう？ 
たとえば、この香に「謙虚のルーン 
はどこそこにあるよ一ん j と、これ見 
よがしに害いてあったとする。キミは 
それを見る。町の人に W けば教えてく 
れるのに、それを無視して直接取って 
きてしまう。するとキミは、ナマイキ 
なイャな人間になってしまうのだ。崇 
高な心も同時に失うかもしれない。だ 
から私は、お便利情報の窬き方に大変 
に51を使い、諸君自身が陳を集め、 
整理しやすいようにノート式の害を作 
ったのだよ。わかったかね0 



献身〇 

正義〇 

-ゆ 


分されていて、左から 
誠実 さ、 慈悲の心、 勇 
敢さ…… となっている。 

たとえは M さと 正# 

のどちらを選ぶかと M 
かれて、誠実 さを 取っ 
たとすると、左端の誠 
実さのところに白が灌 
かれ、左から 4 番目の 
正義のところに黒が$ 

かれる。こ一 ゆ一 仕掛 
けだったわけ。 

では、最後に®の説 
明をしておこう。前の 
方にク ダラ ナイ ことを 
害いておいて、うしろ 
にちやっか リ大 切なこ 
とを箐くってのは、少 
し意地悪だったかな？ 

いやいや、これは、 ち 

ゃんと最後まで文章を 
Ift むいい 子ち やんへの 
プレゼントなの だ。 

まずは、誠実 さ。 平 
たく言えば正直さ。英 
語で言えば Honesty だ 0 
「なんじは、ブラザー ■ 

アントスを 知っている 
か U なんて W かれて、知らないのに 
「はい」なんて答えたりすると、誠実さ 
に欠けると見なされてしまう。ウソは 
だめである。また、他人の金をとるな 
ん てことも、つつしみたい。 

慈悲の心。 英語では Compassion 。 経 
験 や 金め あてに、やたらと 動物を 殺し 
てはいけ ない。 悪に/* さない自然界の 
動物に 対しては、十分に 気を使ってほ 
しい0間違ってしこちらから 攻擎は 
しないよう に。 かわいそ一 だも 一ん。 

勇敢さ。英語では Valor 。 悪に 立ち 向 
かう心だ。悪の怪物たち と _状態に 
入ってから逃げたり、 トレモアやジン 
クスなど、大量の敵を 一度に殺す 魔法 
を舌し用することは、 あまり勇敢な 人間 
のす る ことではなし、のだぞよ。 

正義，英語で Justice 。 他人の 金を 取 
ることは、正義とは 正反対の 行為 だ。 
こ一ゆ一ことをすると、正«の道から 
はずれ、う 一ん と苦労することになる。 


誠勇 g 正献名 
実敢 g 

ささ S 義身誉 

0 0 0 0 0 0 



また、お店では、ちゃんと定価で 買い 
物をしよう。 「30 G ですか •、いく ら払っ 
てくれます？ J なんてときに、 28 G だ 
け払って持って いってし まうのも、正 
義の味方にあるまじき こと だ。 

献身。 Sacrifice と英語では 言う。 自 
己權牲の镝神だ。ブリタニァの町々に 
は、貧困にあえぐ人々が多い。彼らに 
お金を寄 If することは、献身の， ⑽ 表 
われと言える。悄けは人のためならず 
なのだ。 

名誉。イギリス人は Honor と 首う。 名 
誉を重んじる者は、悪いことはしない。 
盜みや弱い者いじめは、自分自身の名 
誉をいちじるしく傷つける。 

崇高な心。 英語で 言う と Spirituality 。 
物質を薪早せず、霑的な力を 信じる心 
だ。シアー•ホークウインドのところ 
へ通うことが、桊高な心を育てる。 

mm , 英語で Humility 。 人閜、どんな 
ときも鎌虚さを忘れてはいけない。自 


謙虚さ〇 

崇高な心〇 

























プリティッシュ王は、地域間の争いをなくし、国全体の産業を効率的に発展 
させるために、8っの都市にブリタニアの8つの主要産業をふり分けた。こ 
の都市に育った優秀な8人の職人たちが、旅の主人公となる0ここでは、そ 
れぞれの職業と、職人さんたちを紹介する。あんたも、このなかのひとりに 
なったわけだが、自分*啊者であるかも知らずに旅に出るのは、ちょっと危 
ない。旅の仲間についても、予備知識をつけておくのが礼儀というものだ。 


旅の 友は冷凍みかんだとい 
う人もいれば、味付ゆでタマ 
ゴだという人もいる，ちなみ 
に私は、ゆでタマゴには目が 
ない。しかし、 ァバタールへ 
の旅の友は、7人の專 pm を 
身につけた人々だ， 

本当は8人が旅の仕度をし 
て待っているのだが、リーダ 
一となるキミと同じ腕^に就 
いている人は、力、わいそうだ 
がお留守番、となるのだ。 

7人の仲間は、それぞれが 
育ったホームタウンでキミを 
待っている。いろいろと世間 
話などをしているうちに意気 
投合して、「ご一*!したいワ j 
なんて 言って くる人がいるのだ。そう 
したら、しめたもの，彼女のハートを 
逃がさないように、やさしく手をさし 
のべて、「ついておいで」と仲間に引き 
ずり込むわけだ^ 

しかし、 仲間に なってくれる人が見 
っかっても、「あんたみたいな未熟者は 
おことわりだよ」とつっばねられるこ 
ともある。自分自身の旅の経験と 心に 
があると、 そ一 ゆ 一 ことになって 
しまうのだ Q 

そこで 常に、 自分の体と心の状態を 
知っているという必要性が出てくる。 

体の 状態 （ステイタス）は、いくつか 
の項目別に表わされる。まあ、通知表 
と 乃谓院の カルテみ た いなもの だ。* 
本的な能力を表わす項目は4つ。強さ 



( STR )、 機敏さ （ DEX )、 知能 ( INT )、 そ 
して51法の力 （ MP ) だ。すべて職業によ 
って異なるが、5盆さと機敏さと知の 
最高値は、それぞれ50,この彳 fi を上げ 
る方法は、迷宮の奥深くにある、魔法 
の宝珠に触れるという手がある。 
その他には、階級 （ Level )、 _経験 
耐久力 ( HP ) などがある。棚 
パある程度增えると、プリティッ 
シュ王は階級を上げてくれる。最®は 
レべ J レ8だ。また、耐久力はレベルに 
I 〇〇を掛けた数が最高値で、戦いなどで 
低:下し、0になると死んでしまう。 

魔法の力は、知^に閲係している。 
それは右の表に詳しく寄いておこう。 

心の状態を知るには、ロード•プリ 
テイッシュ城の丨階にいる予言者シア 


( EXP )、 
経験が之 


—，ホークウインドに4ねる 
ことだ。彼は、キミの' CX 7) 中 
の8本の徳の小道の、どこを 
キミが歩いているかを教えて 
くれる。その言葉をよく閒い 
て、自分の行ないを正してい 
くのだ。ホークウインドに会 
うのと同時に、神殿で膜想す 
ることし徳を檳むうえで大 
切なことだ。 

徳の小道をひとつ踏破する 
と、バーシャル. アバ タール 
といって、部分的な聖者とな 
ることができる。8つの小遒 
すべてを踏破すると、私のよ 
うに本物の聖者（アバタール） 
となって、8つのひとつ 
に集まった、心の大道を步むことになる。 

そうなって初めて、本当の意味での 
旅が始まるのだ c 

経錄と徳を積み、仲間を8人集めな 
ければ、究極のいい人"ァバタール # 
にはなれない。そうそう、仲間になっ 
てくれる人数は、レベルの数だけ。た 
とえば、レベル3なら自分を含めて3 
人という具合。もしレベルが最 B の8 
で、それでも仲間になってくれない人 
がいたら、それは、その人が最も大切 
だと信じている徳の道から、キミがは 
ずれているためだ。そんなときは、ホ 
—クウインドに会うといい0 

そんなところをよく理解して、旅に 
出てほしいわけた％ くれぐれも、自己 
管理を大切に。ボン•ボヤージユ！ 









職業別ブリタニア人の特徴 



Mage 

魔術師 



Bard 

吟遊詩人 


■ 


Fighter 

戦士 



Druids 

f *L V ► 

ドル仆僧 


大学や牛乳とは閲係ないムーン 
グロウという町で、せっせと魔法 
の研究をしている人たち彼らは、 


，览去は正義の名において使われな 
け n ばならない、と價じている 〇 
:は在の服だけ c 武器は、スタ 
ダガーとスリングだけしか 


防具は 

ッフと 


使わないといわれているが、マジ 


カルなのとか、ミスティークなや 
つなんかを、險では磨たり f 走った 
り、けっこう派手にやっているよ 
うだ法の力の最高値は99..く 
どいようだが、牛乳とは関係ない。 


ロード • プリティッシュ破のすぐ 
軋徒步約7歩の海辺の BJ ブリテ 
インが、ハ•ー ドのホームグラウン 
ド，歌にのせて歴史を語る、いわ 
は芸術家兼歴 A 茱ナイーブな心 
は、慈悲にあふれているのだ. 着 
るものは.布の服か革の妞武器 
はスリングとクロスポウを得意と 
している， 膝 法の力の 最高 值は 
50イメージとしては弱々しいが、 
これでけっこう敗関には強い：ブ 
リティン以外の町でし酒場なご 
で歌っているのを、よく見かける 


どんな防具も武器 t •使いこなす、 
枚 II !の味人ジエ a —ムが的士の 
里だ。彼らが最も大切にしている 
m , もちろん，角敢さレベル 
力低くても强いから.早いと二ろ 
仲間にしておきたい自分の腕だ 
けを倌じる戰士は、»法を一切使 
わないそのため、魔法の力は • 
いつまでたって to だ：筋肉ムキ 
厶キで、怖いものなんかひとつも 
な'他らで U あるが、花を愛でる 
というやさしい一®もあるファ 
イタ、ファイタ，保がファイター 


占代 ドル イド教を信仰する，ユー 
の町の住人55の中で特かに再ら 
T 彼らは.フィトンチッドを全身 
に; S ひて健康そのもの.莩权上の 
i 里由で、金萬のものを身につける 
ことはでさないが，クロスボウや 


メイスなど、けっこうヘビーな武 
器を使いこなすまた.究法の力 
も.75と、31法使いに次いで S5 い : 
正!^強し峨らは，するいこと 
を T る人を見ると/ズルイト！ j 
ととがめるずっと A の中にいた 





Tinker 

ンカー 

かじ屋 



Paladin 

パ， f ずレ 

ノベラデイン 


D Ranger 

レンジヤー 



Shepherd 

ン i つ资**卜 

羊飼い 


力 ozm の町、ミノッ 
クでは、トンテンカンと植打つ音 
の絶えたことがない。国際的に働 
き者卽欠名詞ともなっているかじ 
屋さん。睬力は誰にも負けないの 
だ s ハ•トルアックスなんて軽々と 
ふりまわすし，ブレートメイルを 
漪てヒヨイヒヨイと走りまわるが、 
魔法の力は弱く、最离値は2&.献 
身の播神を重んずる彼らは、公園 
の^や弓!越しの手伝いも者んで 
引き受ける，ミノックでは' 住人 
全费わ艰1内会の役員であるらしい, 



名誉を最高の徳と信じる Stt 、 パ 
ラディン a 今風に言えば、敞絮軍 
入である彼らは、戦士と同じくほ 
とんどの武器と防具を使ぃこなす 
戦士の職榮聚人と呼べないことは 
ないが、騎士はどちらかというと 
上滅士官に相当する„精神的な修 
行も積んでぃて、魔法の力は** 
値が50,パラデインの故郷トリン 
シックでは、人々はお互いに尊敬 
し合ぃ、お亙いの名誉を称え合つ 
ている。ヒツジも「メーヨ、メー 
ヨ」と！!島くとわ'〇烏かないと力 , 



武器を雉る能力も«法の能力も. 
パランスよく兼ね煸え t レンジャ 
一彼らは樂»な心を持ち、心霊 
的な力て病51を治してしまうとま 
でいわれているほとんどの武器 
を使いこなすが，防具はなぜか、 
革の is たけし/ Hi ないと、かたく 
なに決めている潘法の力は、最 
mi が 5 a ブリタニア大涯の西に 
浮かぶ島に、レンジャーの町' ス 
カラ•ブレイがあるここの ヒー 
ラーは、全国レンジャー•ヒーラ 
一 • チ：!:ー ンの終本誦なのである 



亂のように黄朴な•芊飼いは，大変 
に»虚な性格の持ら主：宇苗の力 
を借りて派手な現象を起こす鬼法 
は，彼らとはまったく球のないも 
のだ ® 法の力を帯びた武器も、 
彼らの肌に合わないと見える不 
思嫌なことに、さを1んじる 
町はブリタニアには存在しない 
それとは反対に、商人たちの;®慢 
さのために滅ひてしまった度虚の 
ST . マジンシアがある昨しく言 
うと、いわゆるひとつの嫌！さの 
•アンチテー tr つてやつかな， 
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武器、防具、道具その他の物たち 


旅の 途中で 手に入れなければ ならない物が、 山 ほどある。強し、武器や防具は 
もちろん、 金では買えない、 どこにあるか もわからな いような 小物を 探すの 
も、 旅の 目的の ひとつ だ。ここでは、 旅で 出会う物の一^をお見せし よう。 


旅の小物と いえば、歯ブラシだ & 近 
頃、ホテルでも歯ブラシを置くように 
なった。ホテルの歯ブラシは、旅館の 
と違ってけっこういい。あれなら、し 
っかり 歯 グキのマッサージもで s るフ 
て もんだ a だがしかし、 ブリタニアに 


は歯ブラシは存#しないだから、ど 
んなに偉い人でも、口が臭い何の話 
をしてるんだ、ワタシは？ そうだ、 
タワシ6ない：だから体も臭いいや、 
そんな is をして るん じ ゃない。そうそ 
う s 旅で出会う物たちだ：武器や防具 


は、ここに 畲かれたものがすべてでは 
ない。また、武器屋の オヤジが、ぜひ 
軎いておいて くれと言ってきたのだが、 
レペル;いと使えない武器もあると 
のことだ。その他の 物に ついては、そ 
れぞれの所に 軎いて あると一りである 



Dagger 2 g Flame oil sg staff 2 og 


いわゆる短剣 
である，プリ 
テインとベス 
パーにて、2 
G で売ってい 
る。レベルは 
低いわ、お金はないわ、という人に 
ビッタシの武器だ。最初は短剣でち 
よこまか敵を切りつけて、経験値と 
お金をためるのが才ーソドックスな 
戦法なのだ。まあ、ブリタニア広し 
といえど、これほど安い買い物はい 
くらタンケンしても見つからない。 


フレームオイ 
ルだ。こいつ 

は 火炎ビンの 
よ一なもので 
ぁる。日本で 
もシユブレヒ 
コールとともに、多くの火炎ビンが 
投げられたもんだ。5 G と比較的安 
いが、丨回使うと、それで終わりに 
なっちゃうから、たくさん買ってお 
こう。この火炎ビンを売っている所 
は、 ベ スバー とパッカ ニーア ズ•デン, 
やっはり炎にフレームとヤケドする., 


杖-つえ，ぁのょ 

く®法使ぃが持つ 
ている杖である。 

別に先から炎が出 
たりはしないが、 

こいつで©られる 
とワリとイタイ。 

だから、敵は見か 
けより強いこの武 
器て®られると、 

「強え一 j というわけであるちなみ 
に、杖はブリティンの武器屋で？ 0 G 
あれば買えるよ一になっている.， 





Sling 2 sg Mace 腦 Axe 2250 



スリングといって、布の帯の真ん中 
に革の カツ プが つし 、ていると ゆ一 投 
石器。要するに、そこいらにある石 
をはさんで、 iRii でブン回して、布 
の端をはなせば、石が技んでいくと 
ゆ一 3ベルニクスの原3里を応用した 
武器である。プリテインとベスバー 
で 25 G と、スリリングな値段だ 3 



トゲトゲのある鉄球が付いたほこが 
このメイスだ。ドルイド僧が好んで 
使うそ一だが、その理由は、なにか 
宗教上のメイスン、あっ、違った迷 
信だ、があるからではないかたた、 
魔法使いだけは、この武器が使えな 
いから買ってもムダ売っているの 
はミノックとトリンシックた. 


アツ クス，両刃の 
オノである:，残念 
ながら、 魔法使い 
とドルイド僧はこ 
の武器カイ吏えない C . 

欲しい 人は、 ジェ 
口ームかトリンシ 
ツクの 武器 屋へ行 
けは、 225 G で売 
つて もらえるそ‘ 

これでやられたモンスターはズタズ 
夕にされるので、できることなら、 
アツ クス 葬ってやりたいものだ. 














Bow 25 og Sword 3 〇〇〇 Halberd ^sog 


ボウとゆ一のは、 
弓のことである。 
ブリタニアでは、 
このボウを買うと 
矢のほうもおまけ 
でた〈さんついて 
くるらしく、いく 
ら矢をはなっても 
矢が無くなること 
はない。ただし、 



魔法使いと芊飼し、は使えないので、 
ユミをくわえて見ていよ一.売って 


いるのはトリンシックとベスハー 



RPG フアンにはおなじみのソードで 
ある。ソードって一のは、剣のこと 
で 、別にパソコン メーカー とはなん 
の関係もない。ソードはブリテイン 
とジェローム、トリンシックの武器 
屋なら、全国一律定価30 0 G で買え 
る。でも、ソードを買うためには、 
、ノー ドーを倒さないとだめなのだ。 


ハルバ ー ドと ゆ一 
武器は、あんまり 
聞いたことないだ 
ろ 一け ど、よく死 
神がかついでいる 
タイブの武器だ。 

こいつを使えるの 
は、戦士とかじ屋 
と馬 Wr だけで、敵 
が丨歩離れていて 
も攻轚を加えることができる。売つ 
てる所はジェロームとミノック a ハ 
—ルパード来たぜミノックう〜。 



Cross bow 6 oog 



クロスボウとゆ一のは石弓のことで 
ある。飛び道具としては非常に強力 
で、いやな臭いのするモンスターと 
戦うのにはとても便利だ。羊飼いと 
魔法使し、にはこの武器 { 才使えない 0 
600 G あれば、パッカこーアズ•デン 
かジェロームの武器:屋で買えるのだ。 
高いけど人間クロースるボウがいい。 

Magic bow 2,00 og 



Magic sword 2,50 og 


Magic axe i^oog 

マジックアックス 
とゆ一のは、魔法 
のかかった強力な 
オノのことである。 

それだけに値段も 
はって1,500 G 。 

使えるのは騎士と 
かじ屋だけで、他 
の職業の人は使え 
ない □ 売っている 
場所は、ここだけの話、ミノックの 
武器屋のみっク。ちょっと苦しいけ 
れど、ミノッがしてほしいよ一ん。 

Magic wand 5,00 og 



とゆ一のも、魔法 
がかかった弓のこ 
とだ。であるから 
して、ブリタニア 
のなかで、最も強 
力な飛び道具とな 
る 0 戦士と魔法使 
いと芊飼いは使え 
ないので他の強い 
武? S を買おう c これもハへ:/カニーア 
ズ•デンだけで売っている高価な弓 
だからユミユミなくさないように。 



このマジックソードは、な 一ん と、 
2,50 0 G もするのだ魔法がかかつ 
た剣とゆ一やつは使う人を選び、レ 
ンジャー、戦士、騎士、かじ屋しか 
持つことができない。パッカニーア 
ズ. デンでしか売っていないが、魔 
法のソードだから、ま、ほうでもない 
と、なかなか手に入らないソードすん 


ドこそ、本当の魔 
法の杖である。杖 
の先からほとばし 
る光によって、敵 
を攻聚できるのだ。 

ただし、使えるの 
は魔法使いと、ド 
ルイド僧と吟遊詩 
人のみ0なおかっ、 

5,00 0 G とゆ一目ん玉が飛び出る値 
段。こんなもん誰も質ワンド，当然 
パッカニーアズ • デンで買える 3 



















Cloth 5 og Leather 2 oog Chain mail ^oog 


このクロースって 

やつは、単なる服 
である。たった50 
G という健段を見 
ても、なんにも潘 
てないよりまし、 

とゆ一ぐらいしか 
防御力はない。ど 
一しても欲しいと 
いう人は、プリテ 
インかバツカ ニーア ズ • デンか トリ 


革で できて いる蒸费 
だ。 最低で も、こ 
れぐらいの 防具は 
つけていてもらい 
たい。しかし、魔 
法使いだけは、 こ 
の 革の鎧を藩るこ 
とができないのだ. 

売っているのは、 

プリテインと ポー 
ズとパッカ ニーア ズ•デン20 0 G と 


鎖 かたびらのこと 
を、西洋ではチェ 
ーンメイルと呼ぶ。 

鎖で作ってあるだ 
けに、 重くて、戦 
士 とかじ遷と骑 ± 

しか身につけるこ 
とができないのだ。 

お買い もとめはブ以 

リテイン、ジエロ 
ーム、 トリン シック、パッカ ニーア 





ンシックかボーズへどうそ%て•も、防 
具が これだけじや、クロース るよ。 


いうリーズナブルな価格で手に入る 0 
別に革ったところはなにもない。 


ズ.デンの各防具チェーン店 てんい 
ずれの店でも 600 G で贸えるのだ 





Plate mail 2 , 00 og Magic chain 4,00 〇〇 


Magic plate ァ〇〇〇〇 


マジック ブレー ト 
は、フ'レー ト メイ 
ルに魔法を 少 々か 
けて、油て •揚げた 
やつだ。要するに、 
いっちやん 強い肪 
具な わけである。 
使える のは 騎士だ 
けと ゆーワ ガマ マ 


な防具であるが、 

偭段も7,00 GG とワガママだ。売って 
る所はジェロームのみ.ほんとに® 
いな一。はーメイルメイル。 


ブレートメイルは 
鉄^ II のこと0 
2,00 0 G もするけ 
れど、防御力はか 
なりのもん。 でも、 


® 法の鎖かたびら 
だ,： 魔術で 継ぎ目 
のない 鎖を継いだ 
り、離したりはで 
きないと 思う。ジ 


着られるのは戰士 


と騎士とかじ 屋だ 


け。いつも 強いや 
つだけが、高いア 


イテムをイ吏えるよ 
一になっているのだ。ちなみに、売 

つてい るのは ジェロームだけ.:.イン 
デアンのジエロムモ、墟つかない。 


エロー 厶とトリン 

シックの防具店で 
売って いて、値段 
は4,00000身につ 


けられるのは戰士 
と騎士だけだから、他の人は、 マ、 


ジックリ、戦士と騎士に防御をチェ 
—ンジして高みの見物といこう。 


食べ物 


プリタニアの食事斗は、どこでも 
同じ物ばかり 3 すべての 栄養が そ 
のなかに入っているのだ，こいつ 
を I 個食べれば、ブリタニアの 草 
原なら100歩は歩けるだけの力が 
つく。そんなに高くはないものだ 
から、 it ® 的に少し 多めに 買って 
おくのがカシコイ 選択な の だ 3 も 
ちろん、旅に同行する仲間が增え 
れば、それだけ余分に食料が必要 
となる ことも 忘れないでおこう a 
いくら 安いと いっても、値段に 
は相場とゆ一ものがある。地方で 
は I 杯500円の ラー メンが、東京 


だと800円もするのと同じよ一に、 
ポーズの村では I 個2 G の食料が、 
ブリタニアの中心地にあるプリテ 
インの町だと丨侦 14 G もするのだ 
プリティンの世界では、食料の 
ほかに エールとゆ一 飲み物もある。 
よ一するにビールに似た酒である 
が、旅に持っていくことはできな 
い 0 この エールは プリタニアのど 

この酒場でも丨杯2 G で飲むこと 
ができる，酒を飲んで地元の人と 
仲よくなって情報を得るわけだが、 
あまリ酔っばらうと店を追い出さ 
れるから、よく考エールように。 
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Torche 50G Magic key 60G 


まっ暗なダンジョンを 明かる く照らす 
のが、この 卜ー チだ 0 卜ーチというよ 
り、たいまつといったほ一が通りはい 
いかもしれない。トーチはギルドと呼 
ばれる泥棒組合へ行けば、5本 50 G で 
売っている。もちろん、ダンジョンの 
奥深く入って いくため には、 I 本じゃ 
心もとないのだ。ちなみに、ギルドは 
バッ カ ニー アズ•デンとベス パーに ある 
から、 トーチら か好きなほうで S おう 0 



jnJ •上 


鍵がかかっていて開 
かない扉を開けるの 
が、このマジックキ 
一である，これは魔 
法で作られた祺なの 
で、いちど使うと、あ一ら不思議、どっかへ消えてしま 
うのだ c だから、お金に余裕のある人は、いくつか多め 
に買っておくといい，これもトーチと同様、6個 60 G 出せ 
ば、ギルドで手に入る。これさえ持っていれば、いまま 
で入れなかった秘密の部屋に入ることがでギルド！！ 



Magic gem ❼的 Sextant 900G 


ジェムつつ一のは、宝石のこと。 

だから、こいつは魔法の宝石な 
わけだ a で、ど一ゆ一効用があ 
るかっつ一と、 p コマンドでジ 
ェムを使うと、自分たちのいる 
まわりの マツ ブが見られるのだ 
っ。この ジェム も ご 多分にもれ 

ず、 I 回使うと消えてなくなってしまうから、ギルドに 
寄った際は、5 個 60 G はらって山のよ一に買い込もう:こ 
れくらいの金はジヱムジェムいたくないもんね， 


なかなか口に出して言いにくい 
アイテムだが、セクスタントと 
いって六分儀のことだ六分儀 
とは、星や太撮の位置から、自 
分がいる維度と経度がわかると 
ゆ一大変便利なものなのだよ 
実は、オークに頭を殴られて以 
来、いったいどこで買ったのかが思い出せない。わるい 
ね^でも 900 G もしたことだけは觉えてる。だって、あく 
セクスと®?いて、タントためた金のことは忘れない 




乗 D 物 


とゆ一ことは、ムーンゲート 
もかなりの大きさがあること 
になるわけだ, 

この馬を手に入れるのには、 
ポーズの村へ行けばヨロシ， 
ここに馬や牛をあつかってい 
る店があるから、そこで 700 G 
はらえば買えるのだ。わたし 
ゃ試したことないけれど、ウ 
ワサによると、どこかに雷葉 
を話す馬と牛がいるそ一だが、 
鹿じゃなくて牛ってとこが、 
本当のよ 一に 聞こえる.-, 

ブリタニアの乗り物は、船 



ブリタニアの 乗り物で、 最もポビユ 
ラーなのが船 0 こいっはどこにも売っ 
ていない。手に入れる方法は、海岸で 
i 毎賊松がやってくるのを ポーっ として 
待ち、そいっを乗っ取ればいいのだ。 
乗っ取れば、こっちのもの、ブリタニ 
アの海を股にかけて、島から島へと1 
険をっづけよう。 

海は 船で 移動するとして、さて陸の 
移動手段は、といえば馬。このプリタ 
ニアの馬はスンゴイですよ一。なんせ、 
エサをやらなくても、いつまでも生き 
ている。まさに馬車馬のよ一に働くの 
だ，おまけに、パー ティー が8人いて 
も、全員が丨頭の馬に乗れてしまうと 
ゆ一、いったいどれくらい大きな馬な 
んでしよ 一 かね 一。 ニッサンパネット 
コーチ並みの大きさがあるに a いない 
のだ。そ一いえば、ムーンゲートも、 
この馬に乗った まま 通れるんですよ。 


と馬だけじやない 0 実は、空気より軽 
い乗り物があるのた' しか一も、わた 
しはそれを持っておった。それは、あ 
れ、何だっ け。 何 力月 か 前にどっかに 
匿き忘れてきてから、トンと何だか 思 
い出せなくなつちやった，でも、手に 


入れた 場所は ちゃんと、あれ、どこだ 
ったっけ a 金ははらった覚えがないの 
は確かなんだけどな一。タグでもらっ 
たもの だから、 別にど一なってもいい 
や。と 忘れて しまった。 でも、キミが 
本当に 欲しいと 希求すればたぶん……。 













その他の必要な物たち 


STONE ( 石 ) 



IUNE ( ル - ン ) 


ルーン。ルニック文字が彫り込まれた石のことだ.•.プリタ 
ニアのどこかに8つのルーンがある。それぞれが、誠実、 
慈悲、勇敢、正義、献身、名誉、崇高な心、謙虚を表わす 
これがないと後で困ルーンだ。人の話をよく聞くこと。 


石 6 河原にころがっている石とは、わけが違う0これも全 
部で8つ.，赤、背、黄、緑、白、黒、紫、オレンジと、それ 
ぞれ遑う色と鱗をもっている。見た目にも鮮やかな色で、 
いったい何で作られているのかと思うほど8色がいい。 



キャンドルといえばロウソクのこと。 
これは愛のロウソクといって、よく 
結婚式などでキャンドルサービスに 
使われるロウソクのこと、では決し 
てない。このロウソクには、すっご 
く大切な役目があるのだ。手に入れ 
たからといって、夢々、ギルドで売 
りはらったり、ダンジョンのなかで 
明かリとリに使ってはいけないし 
つかリと手でつキャンドルよ 一に 


この本も、非常に重要な本である。 
これは臭実の本といって、このなか 
に眘いてあることはすべて真実なの 
だ。あまりに本当のことが書いてあ 
るので、ブリタニアのウソつきたち 
が腹を立て、どっかにしまい込んで 
しまったぐらいの本である。しかる 
に、日ごろからウソプックりついて 
いるよ一な人間には、この本を手に 
入れる黄格がないつつ一ことなの^ 


愛のロウソクと真実の衣そしてこ 
の勇気の鑀が、ブリタニアの三種の 
神器なのである,.よ一するに、3つ 
とも必要とゆ一ことだ。この鐘を手 
に入れるためには、そ一と一の勇51 
がいるっつ一こっちゃ。そして、真 
の勇氕ある者には、綾の本当の使い 
方もわかるよ一になっている u 使い 
道カヾわからなくとも、口なんかに入 
れないこと a 食べルもんではない。 






























KEY OF THREE PAR 


3 っの部分•にわかれた鍵である。つまり、3つの部品を 
どっかで見つけてきて、合わせるとひとつの鍵になると 
ゆ一、意味深な鍵だ。なんとなく、これが、あそこに入 
るときに f 吏う銳だな一、と気づいただろうビンポーン,. 
そう、これは、ある鉗られたところて使う鍵なのである • 


MUllllimillKMSIlllB 


これは船の蛇輪だ。舵輪とゆ一のは、給のハンドルのよ 
うなもんで、これで蛇を取るわけだ。ただ、この蛇絵は 
そんじょそこらの蛇輪とわけ; WI う。これを普通の船に 
つけるだけで、過去の戦艦の S が乗り移って強力な給に 
変身するのだ。普通の船じやものダリン人にオススメ。 


この銀の角笛も、あるところで、ある状況に陥ったとき 
に、ある効果があって、非常に便利なものなのだ。だか 
ら、ゃっばり持っていたほ一がグーよ。これは大変貴重 
な笛だから、ブリタニアのなかで、たったひとつしかな 
いたったひとつだけの笛。たったひと角笛でした 3 




これは日本籍でゆ一ところのガイコツですな。それも頭 
だけのシャレコウベ。怖いな一、，他の重要なアイテムは 
普通にマトモなんだけど、これだけはなんかマガマガし 
い，それもそのはず、ひとつ使い方を誤ると、えらいこ 
とになる，ま一、使わないほうが、イーコツた•と思うよ 0 



































秘薬と魔法 

魔法は、大変に便利であるばかりか、これがないと話にならないという状況 
によく遭遇する。アバタールを目指す者は、必ず魔法の力を借リなければな 
らない。プリタニアでは、魔法はごく日常的に利用されている。科学であり 
学問でもある魔法が、産業のひとつとして発展していることが、それを証明 
している0魔法を上手に使うことが、辛いアバタールへの旅を、スムースな 
ものにしてくれる。ここでは、魔法の正しい（と思う）使い方を紹介しよう。 



迷宮へ降りていって、魔法 
のフイ_ルドに通せんほされ 
て行きヴまったことは、ない 
かな..辺:境の地でデビルの眠 
りの魔法にかかって、手も足 
も出ないまま コ テンハンにや 
られたことは？道に迷って 
しまい、どうしても 自分たち 
の居場所がわからず、飢え死 
にしてしまったという経^を 
持つ 人も少なくないだろう。 

そんなときこそ、魔法が役に 
立っのだ。 

いや、もうそんなことは十 
分にご存じのはずだみなさ 
んは旅の途中にヒントを求め 
られているのですからね n こ 
の書は、'''歴史の害〃や^'魔法の會"なん 
かより、ずっと親切で、本物の聖者（ア 
バタール）て•あるところの私が、生々 
しい経験と、突っ込んだ現地取材に基 
づいた正確な情報から構成した、ハウ 
ツー •ビー•アン.アバ タール ® 者に 
なる法）なのであります。少々、 I 己慷 
にあやふやなところはあリますがね v 
また、みなさんにも冒険を楽しんでい 
ただく ために、わざと知っていても教 
えてあげない配慮がなされているとい 
う、画期的な軎でもあるのだ。この辺 
が、そんじょそこらの、エゲツな〜い 
ハ'ラシ本と違うところ。なにせ私は、 

お上品な究極の人格者、アノヾ タールで 
すからね。 ガッハッハッノ V 

何の話でしたっけ？ああ、そう。 
魔法ね.魔法を有効に使いこなすには、 
それぞれの?衍を、よく理解すること。 
魔法の誊に軎かれていることは、ちと 


時代がかっていて、あまり詳しくない 
のね.だから、私がも一少し詳しい 解 
説を しちゃおうってことなんです よ。 

その前に、魔法が使える人と使えな 
い人がいるから、それもよく知ってお 
くように。 パーティーのメンバーの、 
誰にどれだけマジックポイントがある 
かを常に把®しておくことも大切だ、 

最6マジックホイントが高いのは、当 
然、魔術師次にドイル ド。 そして吟 
遊 詩人、 レンジャー、 騎士、 かじ屋と 
続くレベルによって 違いが 出るが、 
最®値はこの順になる， 

マジックポイントは、基本的にはイ 
ンテリジェンスの f 直が最高イ通となる 
じゃあ、インテリジェンスを上げれば、 
マジックホイントも上がるかっつ一と、 
そういう理屈になる。では、インテリ 
ジェンスを上げるには、ど 一す るのか 
ある特定の''め v のつく 所に入って ''ほ # 


のつく 物に 触ればいい c ヒ y 
トポイントは激減するが忮 
ただし、いくらインテリジ 
エンスが高くても、 戦士と 羊 
飼いは«法は使えないから、 
残念でした。 

さて、魔法を使うには、秘 
薬（ハーブ) が必要となるそ 
れをどこで手に入れるかは、 
みなさんご存じ、 ハーブの店 
(ウルテイマひとロメモ：口 
—ド*プリテイッシユは、「ア 
ープ」とこ‘発音になる）。 

プリタニアには、3軒のハ 
ーブ店があるが、同じ物でも 
店によって値段が違うから、 

よく矢卩っておくよ一に（なん 
と、親切にも町のマップ内に値段表が 
あるゾ)。 

ちらりと 言って おくと、パッカ ニー 
アズ. テンの店は、苦労して入るわり 
には、 高い， ただ、黒真珠だけは、ビ 
ックリ価格なのだ c " 

みなさんは、そ一んなことよりも、 
ナイ トシ:!:ー ドとマンド レークの 入手 
法が知リたいで しょう。ご 心配な く。 
私はちゃ一んと知ってます _• 巻末の、 

ど一しても困った時にだけ見てもいい 
報のと ころに、どこの誰に 聞けば 
手掛かリがつかめるかが鲁し、てあるか 
ら、くれぐれも見ないよ一に。 

では、まず秘薬の説明をしよう。そ 
れぞれの秘薬の特•性をよく理解すれば， 
調合法不明の魔法も使えるようになる 
かもしれない 《> しっかりと i 去! 1 ]*(匕され 
ているわけではないか'、ヒマつぶしに 
トライしてみるのもいいだろう 0 
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日つの魔法の秘薬 


Sulphurus Ash Ginseng Garlic Spider Silk 

硫黄の灰 高麗人参 ニンニク くもの糸 


最も多くの神球の鬼法に使用さ札 
値段し 一般に一番安いエネル 
ギーフず ーメレドの投射と二 
ゲイト、オープン、ブロテクショ 
ンといった防銜.ファイアーポー 
ル、ライトといった光るもの、.ク 
イツクネス、トレモア、ウインド • 
チェンジ、エ グジ7卜、ゲート•卜 
ラべように動さのあるもの. 

2式しに分?頁してみ〇と、このよう 
になる最も多玥 r る?必薬である 
から、常に余分に持っているよう 
にしておこう：足りなくなって、 
アッシュまつた 1 で^運いのだ 


竦国には麻既入麥ガムがあるらし 
い.焼肉®のレジでそんな•もんを 
ft 己ったりしたら、お客さんは全員 
搞力絶倫となることだろう. st 去 
でも、高解 A 参とニンニクの組み 
含わせは、アウ I ィクン，キュア 
一なごの元91回復のための術に用 
いら n ている，特に ift 麻人麥には • 
ヒール、プロテクション、クイッ 
クネスなどの_格強の力むある 
さらに、その僅眠効果は、スリー 
ブの魔法には欠ぬ，■ない……おっ 
と，没法の害 J みたいな口 W に 
なってしまった> コー ライかん 


离規人吞^ところでもすこし触れ 
たが、ニンニクは元の源た\こ 
れを侦用する®;去は 、ァゥェイク 
ン*キュアー、デイスべル、ニゲ 
イト.ブロテクシヨンこのうち、 
元51の源としてストレ“卜にニン 
ニクを i 史っているのは、アウェイ 
クンとキュアーの2つ•:あとの3 

つは、ニンニクか持つ，物を払い 
のける作用を利用したものそう 
いえば、ニンニクラーメンのエク 
ストラ生ニンニク入りを食ぺると、 
たいてし叻人は仏 L ゆけられる 
私は、か'-りつ君と化すのである 


<もの糸は、主に移動に i « する a 
法に用いられる.ブリンク、ェグ 
ジット.アップ、ダウンが、そう 
だ：また、くもの糸の独特のねば 
リは，エネルギーフィールドやス 
リーフ•など.効き目を制寺ちさせ 
た一い魔法に効果を表わす。それ 
から、ヒール。これになんでくも 
の糸が使われるのかは、私にはよ 
くわからな•い 4 この边が，理屈だ 
けでは w 明でさない«法の世界な 
のだ.だから，去不明の去 
を jf 届てしてみても、スッバ 
イダー！となることが多^' C 0 だ 



Blood Moss Black Pearl Nightshade Mandrake Root 

血の苔 黒真珠 ナイトシェード マンドレーク 


「度法の*.Iには、血の苔は 1 血の 
ように赤いキノコ」と E 己されてい 
るが、私が見たかざりでは、それ 
は真 il のカビといった感じの6の 
だったその衆早い勧きは、その 
まま呢去に•活かされている，プリ 
ンク、 オープン、クイックネス、 
トレモア、ウインド•チェンジ、 
エグジット、アッフ S ダウン.，こ 
れらの、速い動！きに明連した度法 
は.血の苔なしには効力を発運し 
ないのだ尨の苔がないと遅れて 
しまうチコケ _) なんちゃっ 
てな……これ{よ舌しかった 



いわば、 真 洗の ゾンビである®具 
珠 は、攻琢的な魔法によく使用さ 
れ る,，ファイアーポール、アイス 
ボール、 キル，マジックミサイル、 
ジンクスわ' それに 当たる.また、 
エネルギーフィール ドの^ 射と消 
去や ゲート•トラペルにも、馬真珠 
は必 項と なる， 宝石としての f 面は 
は 非常に麻いらしいが、 私たちの 
ような捎神较 行老にと つて 単な 
る秘^ ひとつに すぎない：_ 
主典からの S 脏が、私たらの使命 
でも あるのだここで物欲を出せ 
ば》すべての努力は パールと なる 


さて、これと右のやつは、店では 
手に入らなし'秘呢た•，これ 
らを使用する/«法は、雅易度 A 嚷 
く.消1€する体力し雉に比べて 
大きい,，深い戌の中、新月の晚に 
だけ檟できる不思说4•毒キノコ, 

ナイトシエード Ci 、 ジンクス•キ 
ル，ピユウに使用されるこれの 
取れる場所を.知っている人がどこ 
にいるかも、ちゃ一んとI免んでは 
いけな^、巻末のページに軎かれて 
いるいざというきに.これがナ 
イト•「シェードうしよう j てな 
ことになるから張って採そう， 


最後は、不•想滅な®萆 マンドレイ 
クの根だ，ゲート.トラベル、ア 
イス ボール、ジンクス、ニゲ イト、 
トレ モア、ビ ユウと，旅の 浚ギか 
ら於盤にかけて、大変に お 世話に 
なる， 勘去の元となる のた 
こいつの取れる場所と時間を知つ 


ている人 m のこと を 知っている人 
間のことも、卷 末に 害いて あるか 
ら安心•して採してほしい.なんと 
いっても、すごい?^ なの だ。 あ 
まりにすごすぎて、全秘薬勤;’; s 落 
ラリーしゴール寸前で往折せ ざ 
るを 得ないほどなのである 
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魔法 26 種とその調合法 

魔術師はプリタニア大陸に産する秘薬を調合して各種の魔法を使うことがで 
きる。この魔法なくしては、聖者(アバタール)への旅はなかなかままならな 
い。襲いかかる怪物をやっつけ、はたまた旅の仲間を助ける便利な魔法，こ 
のページでは、そのすべてを諸君たちのためにちょいつと解説してしまおう。 


魔術師め嗰うことのできる魔法は、 
全部で 26® 類〇そしてこれらの膨去は、 
すべて8 _の秘薬をある一定の法則 
に基づ V 、て調合することによって得る 
ことができるのだ。知ってしまえば、 
決して塍しいことではない。わたしに 
もできたんだから諸君にもできるはずだ。 


さて、このべージの読み方を少し脱 
明すると、各魔法はその名称^消费す 
るマジックポイント、秘薄の調合のし 
かた、そしてその K 法の内容という順 
番で記述してある。まったく親切な編 
集である,，とリあえず、さっと流し誘 
みしてみてほしい。また、この害の88 


ページに膝法の要点のみをまとめた表 
を掲載しておいたから、そちらも活用 
してみてくれ〇 

なぉ、あまりに強力な度法はそれを 
常用することで、緒君の徳をけがして 
しまうことがあるらしい。猫去はあく 
までも讎に取り扱うべきものなのだ。 


WAKEN 

覚醒の術 

TTJ 使甭する秘藥 
g GINSENG . GARLIC 

瞄リのエネルギーフィールドに入つて* 
入ってしまった仲間や敵の怪物に目民らさ 
れた仲間の目を党ます魔5も俗に「寝る 
子は育っ j とかいうが、賴の最中に眠 
っていては命がアブナイそ一いう時は 
ぜひ®法のこころえがあったら、この覚 
胡の術で目を覚ましてあけ’ようと•んな 
に薄起きの悪いヤツでも、そのまま置い 
てかれるより、または殺されちやうより、 
マシであろう。必ず感謝されるはずだ， 



□ LINK 

まばたぎの術 


mrm 使苗する秘薬 
A[z SPIDER SILK , BLOOD MOSS 


S 間 e 
醜 • 


! 的に十数歩から二十数歩の比教的近 
[を移動する。どんなときに使ったら 
便利かというと、湘死の_取症を負った 仲 
間が いて、 なおかつ周囲に怪物がたむろ 
しているときなど、すたこらこのま ばた 
きの術でトンズラするに限るのである， 
ちょっと変わった使^、方では、孤鳥の近 
くで似船をおりて、この®法で典に上陸 
すると決し てその船に戾れなくなるのだ 
バカパカしい、 禁断の 秘技だったりする 


H URE 

治癒の術 


使用する f 必絮 
GINSENG . GARLIC 

プリタニアの;地は、あらゆる 毋 ガスを 
噴き出しており、ガスを吸い込んだ人間 
はその#に侵3れてしまうのだ a 治淹の 
術は，そ一いう人 M の解輿に非常に効果 
がある.ちろん灌のエネルギーフィー 
ルドや满カスを出す怪物にやられたとき 
も、间裼に: yj 梁を発揮するぞ。しかし残 
念なことに、失った体力までは回復でき 
ない：次ページの治■療の術とあわせて使 
用することをお勒めしておこう.、 




ISPEL 

消去の術 



NERGY FIELD 

エネルギーフイールド 


B ireball 

火の玉腐術 


mrm 用する^ 
rpr % SULPHURUS ASH 、 GARUC , 
BLACK PEAR し 


mjrm 使用する彳必薬 

SULPHURUS ASH、SPIDER 
SILK , BLACK PEARL 


mrim 使用する秘菜 
AC SULPHURUS ASK BLACK 
PEARL 


ブリタニア大陸の各敗特に町やダンジ 
ヨンには、邪悪なエネルギーフイールド 
がたくさんはりめぐらされている.，この 
エネルギーフィールドに無謀に飛び込む 
と、街に侵されたり、体力をいちじるし 
く失ったリ大変なのだそこで®い魔術 
師は、消去の術でエネルギーフィールド 
を除去してしまおう。こ一いうエネルギ 
ーフィールドの奥には、えてしてなにか 
通しいモノが隱されているのである： 


魔法で Jij り出せるエネルギーフィール 
ドは、合計4桃賴ある.ます、眠り ( S )、 
街物 （ P )、 火 < F )、 そして铕光 ( L ) だこの 
度法は、怪物との戦 M のときに絶大な効 
果を発深すると伝えられているが、わた 
しは、多罔しなかったよ一に记博してい 
る,，ちょっとたりない仲問が、味方の創 
つたエネルギーフィールドに飛び込んで 
しまったりしたせいかもしれない。まっ 
たく困ったやつだったあいつは…… 


これまで主に_的な魔法が絞いてきた 
が、この火の玉放術はめがけて直接 
火の玉をぶつとばすという x 文華的な魔法 
だ法力傾える人の多くが「あ一、力 
イカン」とつぶやくのである：火の玉を 
受けた怪物は、相当のダメージを負うら 
しい：このように1圣％を面球するミサイ 
ル M 術はこのほかにもたくさんあるが、 


:の玉魔術 
»ののひと 


はその中で最もボヒュラーな 
つであるそ一いうわけだ 
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H ate travel 

転送門の術 

mrm 使用する秘薬 

SULPHURUS ASK BLACK 
PEAR し MANDRAKE ROOT 
瞬間的に他の場所へ移動する®法は、聖 
者(アバタール)への旅の後半て啡常に役 
立つプリタニアに点在 
する月門(ムーンゲート > 間を自由に行き 
来する广4法だ.トルメラとフェルッカの 
mmu 、運行によってしか移勤できな 
かった旅の前半を考えると夢のようであ 
る。えっ、この調合のしかたは秘密だっ 
て c わたしの転送門_が封じられるっ 
て c ひえ一、カンニンしてくだせえ一： 


H eal 

治療の術 

trim 使用する 秘薬 
10 GINSENG . SPIDER SILK 

長い 旅を絞けていると、疲れる し、次か 
ら次へと W いかかってくる 怪物と戦って、 
知らず知らずのうちに体力力下してく 
るらのた若いからって無理はっかりし 
てはいけないそ一いうときは、フ アイ 
トー 発、治療の 術.， 弱った 仲間の 体力を 
最大値まで 上げて、生まれ変わったよう 
な 筑 分にしてあげようぜ： この S 法はい 
つでもどこでら 使える から便利 弱った 
ヤツが いたら即、治療の 術な の だ 


O CEBALL 

氷玉の魔術 

■7 T 31 使用する秘薬 
OQ BLACE PEARU MANDRAKE 
^ ROOT 

魔法ってやつは火の玉を飛ばしたり、氷 
玉を飛ばしたり、なかなか忙しいものだ, 
この泳玉の ft 術は、ミサイル«術のうち 
2番目に威力があると伝えられている 
わたしは、これらのミサイル»術はあま 
リ多甩しなかったので、あまり2羊し〈な 
いのだが、使っているところをはたで見 
ているとまあカッコはいいね：きっと、 
火を吐く怪物には、氷玉の K 術がパシバ 
シ効くんじやな L 、かと思うわけた\ 


D INX paiLL 

ジンクスの麵 Emm 殺しの魔術 


H IGHT 

光の魔術 


mrm 使甩する秘薬 wrrm 使玥する秘薬 

〇/% BLACK PEARU NIGHTSHADE oc BLACK PEAR し NIGHTSHADE 
MANDRAKE ROOT 


mrm 使玥する秘薬 
C SULPHURUS ASH 


敵の怪物に幻觉を見せて、仲間割れさせ 
てしまうのがジンクスの度術だ特に戦 
なければならない怪物が多いとさに、 

この魔法を使うことをお勧めしておこう。 
もちろん単 t 開時のみ有効だ c ジンクスの 
魔術が効し、ているかどうかは、聖者(アバ 
タール)への旅のあかしが見える部分に」 
の文字のイメージが浮かぶのでわかると 
いうよくわからないが、この/域術の f 吏 
い過ぎには •; 主意したい. 


ミサイル5¢術のなかで、一番強力なのが 
この殺しの度你 i であるどのくら L 、強力 
かというと、プリタニアに楼む1細のほ 
とんどがこの®法の一繁て一般にして死 
んでしまうらしいそれくらい幼く魔:去 
であるからして、これを使う唧も極度に 
疲労するという。プリタニア大陸の最終 
兵器的存在であろうちなみに、この設 
しの炻衍は明彌時のみ使用できる、なお、 
これもやはり使いすざに氕をつけたい。 


光の as 術は、ものすごく 簡域な a 法で、 
だ 、、ぶ腕がなまっている今のわたしでさ 
えも使えるような 於ヾ する。さて、 これ 
がどのよ一な Bfc 去かというと、真っ暗な 
迷官 でたいまっがない ときな ど、 そのか 
わりを して くれるわけである。しかもた 
いまっなん かみたい に 煙は 出ない u 風 
* 败 いても 消えない のた•から スゴイ 科 
学的に考えると変た•が、 &法はたいてい 
そんなもんなの だと、 わたしは 思うぞ： 
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AGIC MISSILE 

マジックミサイル 


mrm 使用する秘薬 
r SULPHURUS , BLACK PEARL 

ミサイル魔術の入門者向けが、このマジ 
ツクミサイルである：逢く難れた怪物を 
手も触れずに殺す。これがとにかく魅力 
的なのだ e 前ページでも紹介した各種ミ 
サイル魔術は、見ている仲間に対してい 
いカツコができるので、魔法を扱える人 
種の中でも特にケーハクな連中か II つて 
これらをマスターしようとする。わたし 
は、防御的な魔法こそが真の®;去だと思 
うのだ力し…. 〇 古い人間なんですかね c 



EGATE 

無効の術 

mrjm 使用する 
2 Q SULPHURUSX 2 、GARLIC 
MANDRAKE ROOT 

プリタニアのいたるところに樓む怪物た 
ちのなかには、強力で邪恶な度法を使う 
やつもいるのだ。阜なる怪物のくせに、 
何とナフイキなやつらだろうかこ一い 
うやつらと対^するときこそ、この篱効 
の術を使うといい.無効の術 U 、 怪物!た 
ちの您去(同時にこちら側の«法も使え 
なくなるが〉を効かなくしてしまうのだ 
つまり、野蛮な話だが武具を®った戰い 
に持ち込めるわけだね0 



PEN 

解放の術 

mjm 使用する秘薬 
r SULPHURUS ASK 
BLOOD MOSS 

この世界には、ど一いうわけかたくさん 
の木の播がある。しかもそのなかには、 
しこたま宝物が入っているのである。し 
かし、これらの櫃にはとっても技悪なワ 
ナが仕掛けられていて、その播を開けよ 
うとした者に a を負わせ、その生命を* 
おうとするのだ。解放の術は、檑に仕掛 
けられたワナをはずし、安全第一に宝物 
を手に入れるための 5 J 法である。密通の 
ドアは開かないから、そのつもりでね 



ROTECTION 

防御の術 


TTM 使用する秘薬 

SULPHURUS ASH 、 

GINSENG , GARLIC 

未知 160 怪物と戰うときとか、とにかく強 
い®と戦うときなど、攻繫はもちろんだ 
力獅がそれ U とに必要となることがあ 
るのだ。この防御の術は、仲間のすべて 
を目に見えないバリアてつつみ、敵から 
の攻擎をふせぐのに役立つのである。こ 
の魔法が効いているかどうかは、例の聖 
者(アノ、•タール〉への旅の経過が示される 
部分に P のイ メー ジが浮かぶのでわかる。 
しかし、この度法も万能ではないのだ。 



ESURRECT 

蘇生の術 




LEER 

眠りの術 


これそ 18法のなかの魔法0死んだ仲間を 
なんと蘇らすことができるという蘇生の 
術なのだ。実はわたしも、聖者(アバ ター 
ル) への旅の 途中、 2度ほど死んでしまつ 
たことがあった。じゃあ、わたしは幽 S 
か、というとそ一でもない、仲間がちゃ 
んと生きかえらせてくれたのだ a ただし、 
この®5去を得るための秘薬の!をわた 
しは知らないのだ.もし誰か知っていた 
ら教えてくださらん亡、。 


ブリタニア大陸には、邪悪な怪物ばかり 
办堪んでいるわけではない。ただ生さる 
ためにエサを求めて歩き回っている抒狱 
も多く存在するのである:聖者(アパター 
ル)たるもの、そのよ一な野揪まで教しま 
くっていては、ろくなことはない-ガチ 
ヨーンてなことが起こるぞ。そんなとき 
この眼りの^で、を目民らせ、スタコ 
ラサツサと逃げるのが勝ちなのだ,，ただ 
単に殺しまくればいいわけではない。 



UICKNESS 

速さ倍増の術 

■7131使用する秘莱 
pQ SULPHURUS ASK 
^ GINSENG . BLOOD MOSS 
敵の怪物が丨回攻幫する間にこちら側は 
怪物の数倍のスピードで動き、数回の攻 
擊を加えることができる.速さ倍場の術 
は、このように仲機敏さをふだんの 
数倍に麻めることか巧能なのだ，まるで 
8マンとかサイ ポー グ009になつたよ 一 
な気分でいいぞ & この魔法か*^)いている 
間は、件の所に〇のイメージが見えると 
いわれている。相手が止まって見えて、 
本当に不思 W な感じなのである。 



REMOR 

藤動の術 


mrm 使用する_ 

mrm 使用する秘薬 

MLSM 

45 ??? 

GINSENG、SPIDER SILKX 2 

30 


SULPHURUS ASH , BLOOD 
MOSS , MANDRAKE ROOT 
これも超強力な®去である e なにしろ地 
面全体が震動し、地割れがビシパシと走 
り、迫りくる動の怪物を飲み込んでしま 
うのだ普から地震、雷、火事> なんた 
らといわれているように、とにかく地箱 
は钸いのだ。しかし、この震動の術、調 
子に乗つて次々使うと、その慈？ふ 1 X 7) な 
さからか/ズボ ポー ンと亊件/)泡こること 
があるので注意してくれたまえ。わたし 
たちは立派な人でなければならないのた'. 
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□ NDEAD 

解呪の術 

mrm 使周する秘薬 

15 ?7? 

ブリタニァ大陸のそこここには、首羊しい 
ことは知らないが、でるんですよね〇何 
ってそのォパケが……。このオバケ、どう 
やら邪悪な魔法^ \モンデインとその子 
孫の呪いによって、しかたなく地上をう 
ろうろしているらしいのだ。解祝の術は 
このォパヶたちの呪いを解き、彼らをや 
すらかに葬ってあげるための®法だ。実 
は、わたしはこの魔法をどう調合したら 
いいのか知らないのだ。なさけない。 

[OlIND CHANGE 

風向き変更の術 

■ XT 3 I 使用する秘薬 

SULPHURUS ASH 、 

BLOOD MOSS 

これは有用な術である。特に iflR 船で海路 
を急いでいるときなど、タイミング悪く 
向かい風だったりすると®悪である。海 
の怪物には袋だたきにあうわ、海賊船に 
は抱華されるわ、いいところなしなの 
だ。 そんなとき、この風向き変更の体テを 
使って風向きを変えてしまおう。それに、 
聖者（ァノ くタール〉への旅の後半にお世話 
になる謎の乗り物も風向き変更の術の使 
い方次第で、便利に使えるのだぞ。 

□ UP 

上昇の術 

使用する秘薬 

IQ SPIDER SILK , BLOOD MOSS 

これもダンジョン内て 1殳に立つ魔法だ。 
どのように使うかというと、ちょっと I 
階上の様子を見てみたいなってときに便 
利なのである 0 その名も上昇の術だとい 
うから、なっとくするしかないよねわ 
たしたちの旅は、ど一したってプリタニ 
アにある8つのダンジョンをスミからス 
ミまで回らなければならないのだから、 
これもたくさん用意しておきたい。エレ 
ベーターみたいで気持ちいし、度法だそ、 


□ IEW 

眺望の術 

m 使用する秘薬 
NIGHTSHADE . 

1〇 MANDRAKE ROOT 
このの術は、読んで字の如く自分が 
いる周囲を チョー ポーとめてしまうこ 
とができるというあリがたい魔法なのだ。 
ジェムを使っても同様のことができるが、 
まあ、度法でチョーボーするのもいいん 
じゃなぃかな。もちろん眺望の術は、戚 
町、村、ダンジョンの中でも使えるから、 
ぜひ利用しよう。わたしなぞは、迷子に 
なったときなどにこの術で地形を眺めて、 
命からがら人里にたどりついたもんだ。 


□し 


使用する秘薬 
SULPHURUS ASK 
SPIDER SILK , BLOOD MOSS 
ダンジョン内で戦 M に疲れ*あと数回の 
戦いはむりだというとき v 出の祝撕と 
いうのは役に立つダンジョンのどの階 
にいてもこの屁法は有効なのだ：万が一 
脱出の呪術を知らなかったならば、仲 W 
もろとも全員討ち死にという二とになっ 
てしまうぞ。わたしは懷重な旅人だった 
から、ダンジョンに入るときには必ず二 
いつを用意して行ったもんだ。諸君も先 
輩のいうことを少しは聞いてくれよなつ: 



DOWN 

下降の術 

wrjm 使用する_ 

p - SPIDER SILK BLOOD MOSS 

上昇の術の次は' 下降の術である。この 
魔法の用途は、そう、もうおわかりのこ 
とと思うが、ダンジョンの中で丨階下の 
階に行きたいときに、安逭にポョヨーン 
と使ってみよう。これらの/ a 法のへイガ 
ィといえば.きちんと階段でしか行けな 
いダンジョンもあるから、あまり魔法を 
多用すると大切な部屋を見落とすかもね 
ってことだ。つまり、安直すぎるのもィ 
ケナイというわけなんだな、これが。 
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ブリタニアの怪物たち 



戦いばかりが人生じやないが、殺らなきや殺られるこの世界.-ああ、ちょい 
ちよい。でもね^殺リやあいいってもんじやない0ブリタニアにはの 
危険な生物、怪物、化け物がぃるのだが、相手をよく見て戦わなぃと、取リ 
返しのつかないことになるのだ。後で苦労しないために、敵を知っておこう。 


3人の悪®は滅び去ったが、彼らが 
生み出した数々の怪物や手下たちは、 
いまだに元気に動きまわっている。新 
しい時代の精神文明を追求する聖なる 
旅とはいえ、このブリタニアを歩きま 
わる限り、邪悪な敵と遭遇し戦いを交 
えることは避けられない。 

「悪は滅ぼす」その勇気も、聖者（ア 
パター ノレ）となるために踏破しなけれ 
ばならない徳の道のひとっ。大いに悪 
者をやっつけよう。逆に、ひとたび戦 
關状態に入ってから、恐れをなして逃 
げ出したりすると、膀病者とみなされ 


せられてしまうから 51 を付けてくれ 
もし、君が ''勇 3T の道を 極めたパー 
シャル •アバ タール （部分的な聖者） 
となって いても、 敵前逃亡をすると、 
その資< 各を失って、また 一から やり4( 
しということ になって しまうの だ。 
しかし、だからといって 殺し まくれ 


けて殺してしまったら、君は思いやり 
のない殺し屋とみなされて、へ離の 
道を後退させられることになる。邪悪 
ではない生物に攻¥をしかけられた時 
は、逃げるのが最良の道0この場合は 


_者とはみなされない 

ここでは、旅の間に遭遇する331鼓頁 


ぱいいというものでもないプリタニ の危ない連中について、邪悪 （EVIL) か 


ァに裰む生き物すべてが、邪憑である 
とは限らないからだ。大ねずみやこう 
もりのような自然界の生物は、惡では 
ないから、向こうから攻 S された埸合 
を除いては、決して殺してはいけない。 


邪悪ではない （NON-EVIL) かや、攻繁 
のしかたなどを、わかりやすぐ表にし 
た。これを知らなかった頃、私はどん 
なに苦労したことか。樓息 i 也とは、私 
がよく遭遇した場所その他の所で出 


て，勇気"の道をガチョーンと後退さ 


もし、牙 B 悪ではない生物に攻繫をしか くわしても、文句は言いっこなしョ 3 



Insects 虫 
□NON-EVIL 

楼息地：沼服迷宮内。 

攻擊手段：つっつく。咬みつく。 



プンと預びまわるので、遠くで目が合ってし 
まったら、送げるのに一苦労する-そんなと 
さは、进げずに攻擊を受けてしまおう.：売ら 
れたケンカを15うのは、別に悪いことじやな 
いから：チヨイとやっつけてしまえばいい. 
正当防術であるアバタールである私が言う 
のだから、間違いはない:安心した:まえ： 



Bat こうもり 
□NON-EVIL 

楼息地：迷宮内ぐ 
攻擊手段：咬みつく: 

こう6りはこうもりで6、 

と同じくらいの大ささの巨大こ 
うもり。一般に迷 g 内に群れを 
なして褸んでいる。獅ではないが、迷®に 
入り込む人 W から身を守るために51いかかっ 
てくることがあるゴチャゴチャと数が多い 
のにはまいるが.たいして強くないので決し 
て恐ろしい相手ではない囲まれ.ないように 
逸くから飛び道具で挪するか、龙法て诚ら 
せて选けるなどの手段で対抗するのがよい 



Rat 大 ねずみ 
□NON-EVIL 

榷息地：迷宮内0 
攻擊手段：咬みつく。 


これ も！た、地下世界に住む巨 
大動軟 恶いヤツじゃあない が. 
怒らせると佑い。特に瀬 j のあ 
る攻擊をしてくることもないので、ごく普通 
に玳って 大丈夫. 这げてむいい- 私な どは、 
ミツキ ー 7ウス や/ S 厶スタ ー;^ 大好き だから、 
こいつと6仲良しになれるかと思った がダメ 
だった. 雅»な 佳物で W なくて し ？g 性の:曲 
がったヤツいるもんだ，しかし、 私 《ァハ- 
タールて •あるから、 いじめたりはしなぃ： 
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Python 大蛇 
□ NON-EVIL 
樓息 地： 草原、藪、 森林0 
攻擊 ¥段： 毒液を吐きかける, 



Spider 大蜘蛛 
□ NON-EVIL 

棲息地：迷宮内。 

攻 1¢手段：毒唾を吐きかける。 



Seahorse たつのおとしこ 


□ NON-EVIL 

樣泉地：海•， 

攻段：マジックミサイル。 



だいたい、少数で行動している 
播まると、«くからくっさ〜い 
布液を吐さかけてくるので、要 


主&だ花液がかかれば、当然こちらは希に 
淺される 9 箝に佟されると、 I ターンニ•とに 
ヒットホイントが滅って、死に至る,：パイソ 
ンを見たら选けるこれが得策だが、ドジを 
砝んだ 1 八あんたがトロかったり:して捕まつ 


てしまったら、そのとき6逃げるが勝らだ: 



何を捕って食ぺているのかは知 
らないが、迷宮の通路に儋そう 
に巣を張って通せんぼしている 


巨^な本に1とわりぐ t 〈こと 
ほと•気^らの班いことはないが、そこを通ら 


なければならないとさは、仕方がない.走っ 
てつさ这けるのた•：そのとご、大»聪が«の 
唾を 3 土きかけてさたら、丨〜2発蔽してやれ 
ば逃げていく NON - EVIL なので、二のくらい 


<タールへの大切な一歩なのた 


て 1午してやろうじゃないか」 


m 


NON - EVIL のなかで最大の生物： 
雎がどう 見ても パヶモノである 
が， この お方に大 S ： に捶要な情 
投をいただいたことがあったような Kit があ 
る 1) らろん、海の上ではなく、ある特^な 
壜 所でだ 知^と品位の 高い 生物であるのに 
かかわらす、とさと して イカのおばけなんか 
といっしパこ； 永いでいたりするので、いやお 


うなく* i いを交えること6少なくないマジ 
ックミサイルなんかを使うから、怖いゾ 



Ore 人喰い鬼 


Skeleton 骸骨 


Rogue 盗賊 


□EVIL 

極息地：地上全域と、迷宮内:. 
攻擊手段：素手でぶん殴る。 


どこにでもいて、段してむ殺し 
てら 、ウジャウジャ出てくるゴ 
キプリみたいな怪物人嘴い鬼 
と名前は钸そうた•が、 鱗 、•ケモノ連合のな 
かではヒラ弱くて数も多いめで、段しまく 
っ て mm ァッ プに役立てよう c 紐衡 I .を上 
けるためには.殺すこと，途中で逃がしてし 
まっては、ゴーノレドは手に入っても 、 mm 
は上がらない旅の伐半では、ただわずらわ 
しいた•けだが、前半では恰好の獲物なのた 



□EVIL 

棲息 地：: Hth 全域と、 迷宮 内.： 

攻擎 手段： 素手で ポカポカ ぶん殴る 3 

倚だけなのに • 何で！;] くのかと 
いえば、呪いの力なのだすで 
に一度死んでいるので、その祝 
いを 解いてやればいいのた•が、そラはなかな 
かうまくいかないアンテ’ットって/ a : 去が • 
それに相当するが，フジツクボイントの 消費 
a ほご効き目は期待でさないのた' 甩 法が成 
功しても、半数の力•イコツが逃けていくネ顶 
それ だったら、もともと弱っち•い相手なので. 
武器で やっつけた ほうがてつとり早い. 


□EVIL 

樓息 i 也： ife ± のいたるところ c 
攻^段：刀で切りかかる。 

人間でありな•がら、憑に身を売 
った不屆き者ちょっと總钱を 
憒んた人だったら、さほと恐* 
れるに fft しない相手だが、なにせ泥棒である: 
接1&教になると、金を盗んでいくから困るの 
だ，粑いの閣に丨00ゴールド盗まれたとしよ 
うでし全•減させても⑴〇ゴールドは戻って 
こない,.どこへ行ってしまうのだろうか。邪 
费な逢中の賁金として、オンラインで送られ 
てしまうのた•ろうか•くやしい P 艮リなのだ: 
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froil 大鬼 
匚 EVIL 

棲息地：地上全域と迷宮内 a 
攻繫手段：斧を投げつける U 



Cyclops ひとつ目巨人 
□EVIL 

楼息 地：山地を中心とする地上全域: 
攻繫¥段：巨石を投げつける:， 



Ettin 双頭の巨人 
□EVIL 

棲息地：山地を中心とする地上全域, 
攻期手段：石を投げつける.， 


E 飛 c / SM ： を使う卑怯なやつ 〇 ハ ■ 
ケモノとはいえ、男らしくない。 
こういう速中に(ム堂々と速く 
からスリングやク □ スボウなどで社うことを 
お動めするしかも、里性なことに、トロー 
ル U 搞で待ち伏せして旅人を»うのたトロ 
ールに限らず、这くから物そ役げたリマジッ 
クミサイルを使う怪物は、ばかりでなく、 
ナナメ方向にら攻擎してくるから、要注意 
飛び道具がない場合は、早めに接近すること： 



Headless 頭な し男 
□EVIL 

樓龙 ife : 地上のいたるところ。 
攻擊 手段： 衆 手で 摑みかかる a 


オークやトロールと同じくらい 
よく遭過する、ごく日常的な怪 
物. I ム のような•アバタールにな 

ると-こんなヤツは玲しくもなんともない.- 
でっかい石を投けつける、そのパつ一はたい 
したもんだが、帥の中は、大きな•目王が大瓿 
分の2問を占めているので、鉍ミンが押しや 
られて蕭はまるっさり発通していな l 奶だ， 
それでも* 者には やや 手法だから、 

用心してかわ、つてほしい. 



Ghost 幽靈 
□EVIL 

楼息地：廃墟、戦場、迷宮内など。 
攻擊手段：冷たい手て插みかかる, 


サイクロブスがひとつ目だった 
のに対して.このエティンは領 
が2つあるので、四つ目という 
ことになるそれでも、二の21 轻^のパケモ 
ノ a そうたいした遑いがあるわけではない 
エティンも石を is ける以外には能がないの 
だ 祇 アホな，はいくっあってもアホな 
のて•ある.ただ、スライムなんかよリ段分ま 
しなのは，カネを持っているということだ， 
こいつも初，!:'*に u 手強いかもしれない 



Wisp 鬼火 
□ EVIL 

楼息地：地上のいたるところ。 
攻» 手段： 炎で焼く 




H マイクロ胺5ミソのひとつ目才/、• 
ケと、入の2倍の脳ミソを 
持っエティン & この2禮頌のバ 

ケモノの道化型が、こいつ、頭なし男ヒア 
ホな腿ミソだったら、_いほうがいい。無く 
ったって立派に旅人を枚せるのだから.私は、 
サイクロプス、エテイン、へ.ンドレスの3匹 
を.鉍ナシ阀3某と呼んでいる. 

もない、钱力だけのパケモノ攻繫も単规で、 
旅なれた私には，少々退屈な相手である 


いわゆるユーレイである成仏 
でさないま i 悪いヤツに利用さ 
れているという、かわいそうな 

境遇だが、悪は想だ：彼らは、型や岩石など 
をすり抜けることがでさるせなどの中にい 
るとさは、こちらの攻笨は通じないから、一 
旦、外へおびさ出してから挪しなければな 
らなし、。アンデッドの at 去でおつ•ばらうこと 
もでさるそれにしても、期靈を狡すという 
のは，妙な気分のものだあ一、キモチ想い t 


B いかにもォパヶが 出そうな所で 
キャンプなどを强ると、寝てい 
るとさに、よくコイツに»われ 
る肾ぃ大さな火の玉で、ここと思えばまた 
あちらと、匕3コビョコ晚_動するので® 
る.-これが生•物かどうか^私にはょく ゎか 
らないが、豎济じやないことは播かた火の 
玉なので、《班の沖間かとし想ったが、アン 
デッドの朦法は功かない通笊の武器て•ポカ 
リとやれば遇治できるのも、不思級な感じだ， 
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Phantom 亡霊 


□EVIL 

樓息 地： 地上のいたるところ a 
攻擊 ¥段：刀で切りかかる.-. 


悪との戦いに 敗れ、された後 
もその魂 li 悪の手先として利用 
されて いるという笑に哀れな 
連中であるが、 それがまた私の正 箱の一繁の 
もとに 技され るのであるから、悲しい限り/^ 
体^透明で 見えない.しかし、 刀と 盾を持っ 
ているので、それで居場所はわかつてしまう。 
パカは死ななきゃ適らないというが、こいつ 
らは直らなかったようだ。諸君、せいぜいも 
う一度、彼らに治療の機会を与えてぼしい 



Hydra 多頭蛇 
□EVIL 

棲息地：地上全域と迷宮内 
攻擎手段：火の玉を吐く。 


圓 


頷がいっぱいあれば偉いっても 
んじゃないエティンもそうだ 
が、アホな頭はいくつ奥まって 
もァホなのだだが、こいつは火の玉をロカ、 
ら吐くという芸当を持っているのて，あなご 
つてはいけない。石をぶつけられるより、は 
るかに大きなダメージを受ける.こいつと、 
これから紹介する塔岩とかけゃドラゴンは、 
戰 urn 態に入る前から火炎娜をかけてくる 
から、 fi くに昆えたらご;主麻すること 



Lava Lizard 培 岩とかげ 
□EVIL 

樓息地：地上全域と迷宮内。 
攻¥ 手段： 口から熔岩を吐く。 



古代の恐龟の生き残り口から 
吐き出される培岩は、班擊を免 
れたとしても、 tiUi でいつまで 


6虎え技け、つて賭んづけようものなら、 
大5：なダメージを受けてしまうのだ:_ぃ 


した落岩とかけと最終 Iff 軍て•一碑になったり 
したら、もう命はないものと思わなければな 
らない，幸いブリタニアには埯車はないが、 


袂 L 、迷宮内でノ ◊ンタリ出くわすことが少なく 


ない ので，に 覚悟してお 二う a 



Dragon 竜 
□EVIL 

棲息地：地上、海上全域と迷宮内。 
攻擊手段：火の玉を吐く。 


Wizard 魔法使い 
□EVIL 

棲息地：地上全域と迷宮内1 
攻擎¥段：マジックミサイル。 


薄があるので、海の上でも平坑 
で飛んでくる。ブリタニア全域 
で遭遇する危讀性があるが、私 
のアブナイ記保では、海上や海岸近くに多く 
現われたよ一な気がする海棠を平和に歩い 
ていたり、のんびり船旅をしていると*突然 
飛来してドカーンドカーンと火の玉をぶつけ 
てくるのだ。こうなったら、一刻も早く近づ 
いて棚羽犬性に持ち込むのめ鬌いとはいえ、 



人間でありながら、想の側に転 
落した、いわゆるダークサイド 
の/5法^い,，スケルトンの軍団 
のなかに いて， j 齡 I をとっていることが多い: 
鬼法^いの看板を?思げている わりには 、 m 
で使う is 法はマジックミサイルた•け。あまリ 
恐れる ことはない： _で、 スケルトンなど 
と一^に 姿を 現わしたら、まつ先にこいつを 
倒そうネ 部? 者を 失った スケルトンは、あわ 



熟練した乾士でないと、倒すのは難しい。 


てふためいて、敗*を半滅させる 


Lich 魔術師の亡 ffi 
□EVIL 

樓息地：地上全域と迷宫内 B 
攻¥手段：マジックミサイル。 



特に変わった攻擊をしてくるわ 
けではないのだが、私はこの空 
飛ぶデカイ大頭が大議いだな 


んていうのか、なかなか®せない，しぶとい 
相手なのだ私が「姐上全域に®患する j と 
書いたパケモノのなかでも，この边の大物に 
なってくると、边境地域で遭遇することが多 
いあまりブリタニア坡のまわりには、この 
手の逢中 u 現われなかったように思う：腕に 
自信がつくまて•、逸出はひかえるべきた•ろう 
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Gazer g 玉怪物 
匚 EVIL 

棲息地：森林を中心とする地上全域6 
攻擎手段：眠りガスを吐く。 


いよいよ私が思も舌手とする種 
頌が出てきた：これまでは、な 
んだかんだ言っても、力と力の 
戦いであったが.この目玉野郎は限りガスで 
私たちを眠らせて、そのすきにホカスカ攻« 
を加えるから、たまらないのだ：これがまた、 
しっ:；くガスを吐いてくる：眠りの魔法を使 
う相手に出くわしたのなら，ニゲイトの腐法 
で、相手の.免去を無効にしてしまえるが、目民 
りガスには遇じない 2 




Balron バルロン 


□EVIL 

棲息 地： 迷宮 内、地上と海上全域_ 
攻擊 手段：マジック ミサイル。 


いわゆる 級 純を した m 
v •歴史の書•にも書かれていると 
おり、かなり 手強い 辟た•た 
だ、52法はマジックミサイル以^に何か陸っ 
たかどう力、、 私は 愴 えていない： ただひとつ、 
印象に深いのは、 船で航行 中じパタパ タと飛 
んで采て • ひとの船に i 降手に兎り込んでさて 
は、暴れていくことだ，マジックミサイルを 
® る 相手には、 強力な飛び道具と ニゲイトの 
滋法で対抗するのが、最 G 良いと 私は考える 




Devil デビル 
□ EVIL 

椟息地：迷宮内、地上と海上全 H 
攻努手段：特殊な槍を投げつける， 


これか•また、イヤな野郎なのた: 
多くの場合、他の® g の恶党ど 
もに ifi じって現われて、自分は 
後ろの方で眠リの魔法をかける：あのグロテ 
スクな顔をゆがめて、カラスの足のような手 
をふり上げると，ホエ〜ンという音とともに、 
私たちは眠らされてしまうのだ：そうされな 
いために、もし射の中にコイツを見たら、ま 
す最初の攻龙をコイツに向けて倒 r か、ニゲ 
イトでを無?力にしてしまうことか‘大切た v 



Zorn ゾーン 
□EVIL 

楮息地： 迷宮 内と地上 全域。 

攻擊 手段：でかい 口で 咬みつく。 

二の世界で®も奇妙な生物であ 

る。頭のてっぺんにでっかい口 
があって、足が3本というパカ 
みたいなスタイルとは裏腹に、大変に倒しに 
くい相手なのだ：壁や岩などの物を通り 
核け、ニゲイトの览去でこちらの魔法をすべ 
て無効にしてしまう。耐久力もかなり強い,.， 
•梵法を無効にされると、魔法の武器の力も低: 
下するようだ， 気の •せいか もしれない が，と 
にかく、私はコイツが大嫌いだ。 


Squid 大いか 
□EVIL 

棲息地：迷宮内と海。 

攻擊手段：電気 ショック。 

脱毎^に犬し、かの姿を見たら、 
索早く砲擊によって退治してし 
まおう海<7)_との^いは， 
—に大砲^二に SE 法 • 三に飛び道具だ-大砲 
による攻¥に失敗して船わ明]まれてしまった 
ら、 S もてっとり早いのが、トレモア_) 
の去である。非常に*度な W た•が、地上や迷 
宮のみならず、海上でも^ yj だから、せひ7ス 
ターしておさたい潘法だそして飛び通具 
乃や斧で海の性你と敉うのは、詐しい 


Nixie 海の 妖女 
□EVIL 

樓息地： 迷宮内と 海 C 

攻擎¥段： 三叉の 槍を投げつける。 

これでも 女 か、と叫びたくもな 
る-女なのた、この^は：船 
を見る と?翕を I 寺って;永ぎ寄り、 
祕いか かる， •_?： 物は.普通、 始で航行中 
に出くわすが.海岸をボンヤリ歩いていると 
きでも.海から II われることがあるから 、？I 
を付けよう：船対底 陸 対海の!奶忉とさは、 
どうしても 飛び道具がなぃ とやり にくぃ.、 海 
<^ mus 陸の怪物と 違って、なかなか 私た 
ちに近 f 寸こうとしないた、らだ。 
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Serpent 海へ び 
□EVIL 

楼息 地：迷宮内と海0 
攻擊 手段： 火の玉を吐く。 

航行する柏に近付いては、いさ 
なり火の玉を吐きかけて、反梁 
する問ら与えず t こ沈めてしまう 
という、恐ろし'•外2^である.，この攻撃に耐 
える よ う、自分の船を谢匕する、ある伝说の船 
の部品を手に入れておきたいところだ：それ 
が ある場所は、 え 一っと、海のどこかに沈ん 
でたんだよなまた; gn ちまつたい，どつち 
み 匕雄か^^つ ている。海へ びに出会った 
ら、突轚して索早く接近被にもち込むことだ: 



Pirates 海賊 
□EVIL 

樓息地：海， 

攻擎手段：砲擊または白兵 * t 

そもそも、この世界で自分の松 
f ^ r - を持とうとすれば、海賊と竹っ 
か、 てぶんどる以外に a ない。海» 

で待っていれば、いつかは M ってくるから、 
白兵教に持ち込もう：_りすれば、船は自分 
のものとなる。海の惠者との糙いでは 、 )m 
の給が、唯一の教利品だ.海賊とは、決して 
大砲でやり合お•うとは思わない二と，彼らの 
大晦の技術*こは、払たちはとうていかなわな 
いとにかく、いち早く船を衝才けすることた: 



Slime アメーバー 状生物 
□EVIL 

樓息地：迷宮内。 

攻笨手段：ベチャッとへばりつく。 

こ 存じ、スライムだ ; 維!^て通 
is すると、 航に ベッチャリと 
固まって道をふさいでくるた 
いして 強い枏¥ではないので、囲み込まれな 
い限り、 恐れることはないベチョべチョが 
嫌いな人にとづては、ゾッとする相手かもし 
n ないトロ ロイモをバケツ I 杯預からかぷ 
るよ一なもの だから。う〜、 キモチワルイ 
彼らのよ うに 密集して攻めてくる相手には， 
ジンクスの at •去がよく効くから. 试 してね 




Gremlin 小悪魔 
□EVIL 

楼息地：迷宮内0 
攻撃手段：咬みつく。 


こいつらも、_で現われる 
見かけはかわいらしいが、_ 
は肌えた宵袋そのもの。遠くか 
ら食相の句いを喚ざとって、やってくる C 彼 
らに囲まれるのは、小学校 I 年生の逸足のパ 
スに嗓ったようなものだ.-ワーワーキャーキ 
ャー、やかましいったらない。小さい速中が 
ワイワイと私たらをとりまいて、食稽を取っ 
ていってしまう.彼らにも、ジンクスの®法 
が効くようだ,.本当にうるさし、相手た 



Mimic ものまね 
□EVIL 

樓息地：迷宮内 〇 
攻擊手段：毒ガスを吐く。 

宝の箱に姿を変えて、 じっと 欲 
は •りな旅 A を持っミミック 本 
当は、もっといろいろなものに 
変身でさるのだが、箱が いちばん 得意のよう 
だ，ミミックは、迷宮の秘密の部逆で，本物 
の宝の箱に-;昆じって待ち伏せしていることが 
多い近付くと、煙をバカバカ關けて糸ガス 
を 吐く から、すぐにわかな死んでも宝の箱 
のままて•いるから、 開けて みよう ちやんと 
ゴールドが入っている：芸が細かいのだ. 



Reaper 死神 


□EVIL 

樓息地：迷宮内。 

攻擊手段： エネルギーフイー ルド。 



私がこの世界で出会った最强最 
想の3¢か、このリーパーだ口 
一卜.フリテイッシュ城の牢鉍 


に I 匹いるから、何かのついでに見学してお 
くといいこいつは、眼りの®^で相手を眠 
らせて、その上棣々なフィールドを構成す 
るエネルギーを役けつけるのだただし、こ 
いつは侈動することができない..索早くニゲ 
イトの览去をかけて、囲んでしまうのが良い。 
しかし、簡単には勝てないゾ 
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ロード•プリテイッシュからのメッセージ 


璇 


聖者(アバタール)ベの遒を旅する 
みなさん。私^ a — ド•プリティッシ 
ュは、みなさんを大いに歓迎し、その 
勇$1を称えネ兄福いたします。この害 
中に.、みなさんは、ブリタニアのこと、 
及び、聖者への旅にっいての?聰を得、 
また、情報を得ることでしょう。そこ 
で、私からひと言、アドパイスをさせ 
ていただきたい。 

徳の小道を最後まで踏破するために 
は、勇敢であるばかりでなく、正直で、 
すべての生き物に対して厚し、慈悲の心 
を持っていなければなりません。我が 
ブリタニアは、タト的な®の力と、自ら 
の内面的な:惡の力との両面において、 

I 、かに戦うべきかを正しく示すことの 
できる人間を求めているのです 3 私た 
ちのたっての願いは、あなたがその人 
間となることなのです。 . 

あなたに知恵をさずける S 的で、私 
は、ライキュームの地図師、メルカト 
—ルと、この世界をくまなく探検した 
イオロとシャミ/の力を借りて、この 
書を編集した……つもりだったが、ち 
ょっと違うようだな。どうも変だ。そ 
うか、あれは私がアメリカという世界 
から来た旅人のために作った誊のこと 

であった。 Z っちは、ジャパンという 
世界からの旅人のための窨であるな a 
な一んだ、そうか 9 

どちらにせよ、このブリタニアを故 
わんと聖者の旅に出たお方に送る蒈で 
ある，私は、この害もロード•プリテ 
ィッ シュの名において認め、あらため 
てジ ャ パンからの旅人に贈ろう。 

では、みなさんに特別に、私から7 
つのヒントを贈らせていただこう。こ 
の書の内容とダブることもあろうが 、I 
記念品だと思って受け取ってください。 
そのしサーバント.スパイン大山脈 
の山頂へ行くには、空気より輊い乗り 
物が必要だ。 



その 2 g 英雄たちの岬の近くに、マイ 
ティーシッフの残•がいがある 


その3:, 幽霊の 森の どこを調べろ、と 
教えて くれる 人を f 蜜せ..マンドレーク 
が見っかる。 

その 4。 死の 沼に ついては、 2 人の人 

間に場所を聞くこと0 

その 5。- ロック; •胡には、 謎/) 個まって 

い?> 〇 

その6。失われた川を遡れ,:,大切な調 
査場所だ。 

その 7。 大洋のまん中に 浅瀬が ある、 
ここにも大きな謎が あるの だ。 

以上、ほんの ブレゼントでした： 
ところで私は、 すでに 新たな次の 旅 
に出発している。みなさんが、この次 
に体験するであろう未来のプリ タニア 
について、 すこし 話をさせて いただき 
たいひ' 

未 架のプリタニアには、みなさんの 
お 陰で 平和が 訪れる。 私の城は、 5 階 
建てに 改築され、それぞれの 町 も2 階 
建ての家々 力泣ち 並ぶ ほ どに発展す る。 
商人や農民は みな、自分•の 家を持ち、 
昼間は それぞれの 職場へ出て働き、 夜 
には 帰って寝るという、規則正しい生 
活を送るようになる c 昼と 夜の 区^ 6 
あるのだ a そうそう、 時計も 発明され 
て、時刻の概念がもたらされ ている。 


港 も 完備され るぞそれから 道 もで 
きる. 道路樣菡も 立てられる.： 

転送門ト ラベルの 原理 も解明されて、 
人は自由に ムーン ゲー トを ISS できる 
ようにもなって いる。 

船には、 小さな ポートか薄ま fu そ 
れに 乗れば、 浅湘も川も、搞の下 も通 
れ るようになる。夜の航海の ために、 
燈台も 作られている。 

そうだ、 忘れていた。人々はもっと 
6っと坑さくに話をするようにもなっ 
ているぞ： I 度会った 人は、2度目に 
会ったときにはこっちの名前も憶えて 
いてくれる、相手からいろいろ質問さ 
れたリ もするから、大変だ。 

敗 M も 変わる，これまでブリタニア 
では 未発達だった 攻擊の BE 法が、うん 
と 充実するの だ。 

まだまだ、いろいろな所が発 遠して 
いるのだが、いちいち話をしていては 



そんな未来のある日の こと だ. プリ， 
タニアの 地下に、 巨大な地下大陸があ 
るという 囁が 立ち 始めた。 さっそく私 
は探検隊を 組斑し、 私自らがリー ダー 
となって、 i 也 下の1険に 旅立ったので 
ある1そこは、これまでに 見たことの 
ない 別世界だった。 そして私は、地下 
大陸で 謎の®に捕えられてしまうのだ。 
私のいないブリタニアがどうなってい 
るかは、私は 知らない。碑では、 私を 
捕えた 謎の澉が地上へ 出て、 写本の秘 
密を M き出す ために、 人々 を拷問にか 
けて いると も 聞いて いる。 • 

今回の 旅を終えて、ジャパンの 世界- 
へ戻られた聖者のみなさんのと ころへ^ 
プリタニアから 救 採を求めるサインが 
届くかもしれ ません：そのときは、ぜ 
ひ 駆けつけてください。 これは約束で 
すよ*未来の 話です けどね0 
では、 その日のために も、聖者への 
旅を 完了されることを祈っています， 

























ブリタニアの 
城•町•村 



ブリタニア大陸の各地に城や町や村が点在している。あま 
り正確とはいえないブリタニアのマップでも、これらの所 
在地はおおむね示されているようだ。しかし、わたしが 冒 
険しただけでも数力所に細にも載っていない町または村 
を発見した。以下の章では、わたしが訪れたすべての城、 
町、村を紹介する0お店のリストやそこに住む人々のリス 
卜もあるし、わたしの旅の思い出もあちこちに害かせても 
らったから、きっと旅の初心者にはためになることと思う。 


ロード•フリティッシュ城…30 

ライキューム . . . ，34 

エンバス*アビー . 36 

サーバンツ•ホールド…38 

ムーングロウ . 40 

プリテイン . 42 

ジェローム . 44 

a —. 46 


ミノック . 48 

トリンシック . 50 

スカラ • ブレイー • ……&2 

マジンシア . 54 

ポーズ . 56 

バッカニーア ズ•デン …58 
ベス パー . 60 

コーブ . 62 









































The Castle of 
Lord British 

IF お ド•プリティッシュ城 


I 吟遊詩人になった人以外は、自分の町からこのロード•ブ 
リティッシュ城までが最初の冒険となる。ここは、地理的 
にも、精神的にもプリタニアの中心地0まず、何はなくと 
もここを訪れて、この世界の資任考であるプリティッシュ 
王に会わなければならない。また、予言者シアー•ホーク 
ウインドは、キミの心の'、徳〃に閲する唯一のアドバイザー 
だから、定期的に会いに来るような習慣をつけておきたい。 




THE HEALER 


CURING 

I 00 G 

HEALING 

200 G 

RESURRECTION 

300 G 


* 旅の思い出* 

ど一しても仲間になってくれない 
ヤツ3^いた。レべノレも上?^ってい 
るのに、変だな一ってんで、シア 
一さんに辱ねてみたら、「慈悲の心 
が足らん j と言われてしまった。 
そこで仲間と緊急会嫌だ。結論は、 
困っている人にお金をあげる大作 
戰だ。それからはもう S 成金の偽 
蕃者よろしく金をジャンジャンば 
らまいた。でも効果ナシ。頭から 
湯気が出るほど頭にきたね^そし 
たら仲問のひとりが、「こんな時 
は、ヒーラーでも行ってサッパリ 
しようや J と、まるで変なお風呂 
屋さんにでも行くような雰囲気で 
誘いをかけてきた。最近、魔法か 
プリちゃんのお世 S & こなってばか 
りだったから、たまにはヒーラーも 
いいか、って行ってみて驚いた。わ 
かったよ。 a 慈悲 # する方法が……。 




3〇 
































会栝ノート (重要な人と会話をメモ U ： おこう) 
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The Castle of 
Lord British 

ロード•プリティッシュ城 

る JT 2 階 



ロード， プリ ティッシュ 城の 2 階に、ブリ ティッシュ 王は 
されている。王は、国のことをいろいろと話してくれ 
るばかりか、経験を積んだ者を レベルアップ させたり、夕 
ダで体力を回復させたり、旅先で死んでも魂を呼び戻して 
蘇生までしてくれるという、ありがた一いお方だ。この階 
には、牢屋もある。罪人に混じって恐ろしい1圣^も捕えら 
れている。滅多にないチャンスだから、話してみるといい。 



* 旅の思い出* 


いつだったか、このロード•ブリ 
ティッシュ成がどれくらいデカイ 
かで仲間ともめて、賭けたことが 
あった。ぐるっと歩いてまわった 
限りじや、意外に小さいのだが、 
なんか才カシイ 0 もっとデカイは 
ずだってんで、みんな考え込んで 
しまった。 

すると誰かが、ジェムをとり出し 
て、こいつを使おうって言ったん 
だ。ま、これも冒険だ。ジェムで 
マップを見ても損はない。そうし 
たら、あるある、壁のむこうに知 
らない部屋が。でも、どうやって 
行くのかが問題だ。あ一でもない、 
二一でもないって話してたら、な 
んと、壁の中からスーッと誰かが 
出てきたんだよ。キャー、出たあ 
一！って逃げるヤツもいた。私 
じやないよ。私は逃げなかった。 
見ると術兵じやないか。彼は、そ 
んな私を見てニヤニヤしてこう言 
ったんだ。 

「どースただ 0 鴻が豆鉄砲くらった 
みて一な面スて。秘密のドアをス 
らね一のか」 

そういえば、たまに壁の一部分が 
チラチラした変な所があったつけ。 
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会括ノート(重要な人と会話をメモしておこ 5) 





?^§5| ロード•ブリ ティッシュ 
sM ブリタニアの王 

隱 r ット 
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Lycaeum 

ライキューム 


I プリタニアの極東、ベリティー島の北に位置する真実の城ライキューム。 
ここの自慢は、ブリティ ッシュ 王からいただいた天文台の大望遠鏡と、 
立派な図だ。この大望遠親からは、プリタニア中のすべての町や村 
が手にとるように見えるのだ。この世界には、ロード•プリティッシュ 
城の他にも、このような小さな城が3つ、ブリタニアを包むように遠い 
地に建っている。店はないが、重要な場所だ。それにしても、変な天文 
台だ。星を見ずに町を見るとは。国家的規模のデバガメ大作戦である。 




* 旅の思い出* 


私のように聖者（アバタール）に 
なると、お金と食べ物の表示の間 
に、アンクのマークが浮かび上が 
る。このマークは、小さく 8つに 
分かれていて、パーシャル•アバ 
タール、つまり、ひとつの徳の小 
道を踏破したと神殿に認められた 
者になると、8分の丨のアンクが 
現われるのだ〇これが現われると、 
旅 (J 一層 緊張したものになる。なぜ 
かって、ちょっとでもへマをすれば、 
ビョッという音とともに、マーク 
が消えてしまうからだ。徳の^道は、 
前へ進むのはゆっくりだが、後ろ 
へさがるのは一気にガチヨーンと 
いくので、大変に苦労する。再び、 
I からやり直し。善行とシアー • 
ホークウインドと神殿の、行った 
り来たり。それにしても、マーク 
が消えた瞬は、心礙も止まるね0 
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会括ノー ト(重要な人と会話をメモし T おこう) 




























































































Empath abbey 

エンパス.ァビー 



愛にあふれる波エンパス•アビー大寺院は、プリタニ 
ア大陸の北西のはずれにある。徳の小道をゆく考や、''偉 
大なる原理"を模索する哲竿考たちが、ここに集まり物 
思いにふけっている。エンパス•アビーの奥には、かし 
の木立があり、その静かな環境は、物思いにふける人々 
の絶好の思索スペースとなっている。そこにいる人々に 
話を聞けば、徳と原理の関係が見えてくるはずだ。 




THE HEALER 


CURING 

I 00 G 

HEAL 

200 G 

RESURRECTION 

300 G 


* 旅の思い出* 


たくさんの人に会って、いろいろ 
なことを M き出す、この聖者への 
旅をしていると、なんだか雑誌編 
集者になって取材旅行をしている 
ような気になってくる。雑誌編* 
者はパカなので、せっかくインタ 
ビューしても、 テー ブレ コーダー 
が壤れていたり、 メモをなくした 


りして、8舌の内容を失ってしまう 
ことが多いらしい。そんなときは、 
電柱に向かってインタビューして、 
話を思い出そうとすると聞いたこ 
とがある。本当にバカだ。で、私 
もそれをマネしてみた。いや、別 
に誰かに M いたことを忘れたから 
じやないョ。ただ、パカのマネを 
しただけだョ。いやあ、そしたら、 
相手/)驱事をしたね^もちろん電 
柱じやないけど。人間以外にも、 
しゃべるヤツがいたんだ。 
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会括ノート(重要な人と会話をメモしておこ 5) 


gM : ロード • ロバート 

雜:男爵 

ラストロ 

ImM レンジャー 









レディー•マーシー 

チャーミングな女性 











_ベンジャミン 

i im 吟遊詩人 




















ディルドル 

翻 B 尼僧 























mm 卜-マス 



國かじ屋 
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Serpents 巧 old 

サーバンツ•ホールド 


サー パンツと言っても、偉いパンツということではな 
い。ブリタニアの印、強さの象徴、銀の大蛇のことだ。 
ここは勇気の皆。戦術の向上のため、プリタニア中の猛 
者が集まってくる。セントリ男爵の部屋のまわりは、 
気をつけて歩こう。皆の裏へ抜ける口が隠されている 
のだ。裏には、あっと驚く相手がいるから、勇気を持っ 
て軽く挨搜してみよう。いいこと、ありまっせ一。 




* 旅の思い出* 


わたし力省、お金に苦しかった頃、 
この サー パンツ. ホール ドの宝箱 
に手を出そうかなあ、というユー 
ワ ク にかられた ことがあった っけ。 
しかし、わたしはえらかった。最 
後には、わたしの正義の心が勝っ 
たのだ。わっはっは。 

「なにいってんだ、こら。お前は金 
を盗ろうって、俺たちをそそのか 
したんじゃない力、」 

「そ一だ、そ一だ。このェセアバタ 


ールやろう」 

きみたちねぇ、そ一いう si 度こそ 
アバタールじゃないよ。実はね、 
わたしは v きみたちの正義の^:、を 
試してみたんだよ 0 わたしと一祥 
にアバタールとなる人物かど一か 
ね〇まあ、きみたちはそのわたし 
[に合格したってわけだ。み 
ドロボーはだめだよ。 


の_ 

んなも 



3S 









































会聒 ノー ト (重要な人と会話をメモしておころ) 


驪 r 




















•二*？^ g シスター•アントス 
: 尼僧 
































































一………… ‘ 一一…… 
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moonglow 

ムーングロウ 


ベリティー島の南に位運する、この神秘的な名前の町は、魔法使いの故 
郷。ここの秘薬の店には、プリタニアで一番質のいい秘薬がある。値段 
も、どこかの暴力秘薬店と違って適正価格。魔法産業の発展を願う地域 
住民の、誠実な心がうかがえる。魔法という、一見陰湿そうな産業に支 
えられた町だが、その活気たるやそうとうなもの。お湯が冷めないとい 
う神秘の水筒'、魔法びん"は、この町の魔法使し、力嘮見したものだとの喝 
があったが、どうやらデマだったらしい。本当はゾウが発明したのだ。 




GROCERY 

ADVENTURE RATION 

(25 PACK ) 25 G 


INN 


20 G 


HARB SHOP 


SULPHUROUS ASH 

2 G 

GINSENG 

5 G 

GARLIC 

6 G 

SPIDER SILK 

3 G 

BLOOD MOSS 

6 G 

BLACK PEARL 

9 G 

THE HEALER 


CURING 

HEALING 

10 OG 

2006 

RESURRECTION 

300 G 



mmmm 


MEMO 
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会括ノート(重要な人と会話をメモしておこう) 


gjig キャラブリン 

KIR 麵币 














圏： ティン 














コシマ 

■, 胃初老の婦人 




.•一 .. 

































































































































Britain 

プリテイン 


I ロード•プリテ イツ シュ城の城下町。ブリタニアの文化水準の高さを示す、芸 
術の町だ。そしてここは、歌う歴史家、吟遊詩人の故郷でもある。この町の 
人々は、みな心やさしく、慈悲の心にあふれている。武器、防具、食料、ヒーラ 
一し店の_も多く、商業の町としても発展していることが、よくわかる。 
子供の多い町である。ウルサイからって足ばらいなんかくらわせないで、童 
心に帰って子供たちと話をしてみよう。そうそう、左下の®き込み櫚の、ルー 
ンと石の項は、取ったかどうかをチェックするためのものだ。利用してね^ 
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会括ノー ト(重要な人と会話をメモしておこう) 
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Jhelom 

ジェローム 


I ブリタ ニアの 南西、バラリアン諸島にある戦士の故郷、 ジェローム。 町は長い 
回廊で囲まれているが、その回廊の中に何があるかは、誰にもわからない。 
体の大きな衛兵が回廊の入り口に立ちはだかっていて、中に入ることが非常 
に難しいのだ。まあ、そんなふうになっていれば、大切なものが中にあるって 
ことに、すぐ気がつく。問題は、どうやって入るかだが、ここは勇敢に体当た 
りしかないようだ。こっちが勇敢に出れば、勇敢さをもってヨシとするあち 
らさんは、「ェライ」とかなんとか営って許してくれる、と思ってはダメよ。 



















































会括ノート(重要な人と会話をメモしておこう) 


ベング□ッド 

傷 っぃた 戦士 




















881マックス 

宿屋の主人 
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Yew- 


I 森と泉に囲まれた、静かな町、 ユー。 ディープ•フォレストの住人、ドルイド 
の_だ。ブリタニアで最も優れた裁判官が、ここから生まれている。正輓 
の町なのである0ここを治めているのは、タルフォード裁判官。彼の部屋の 
隣には牢屋もあって、へ夕に牢に入ると凶悪犯と一戦を交えることになるか 
ら注意すること。ここは森の中の町だ。見とおしのきかない木立の中も、く 
まなく歩いてみよう。壁の隅っこの方とか、町の外側のヘリの見えなくなっ 
てるところとかに、いじけて隱れてるヤツが必ずいる。ありがちである。 



泳旅の思い出* 

旅の疲れを癒す方法はいくつかあ 
るが、どこででも簡単に、しかも 
タダでできるのはキャンブだ。し 
かし、物騒な場所でのキャンプは 
かえって命取りになる。そこで私 
たちの秘密のキヤンブ場をお教え 
しよう，それは、の上だ。船を 
洋上に浮かべ、海の上で降りて、 
キャンプする。ちょっと変な感じ 
だが、面白いのだ 3 安全かどうか 
は保障できないが、面白いのだ。 
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会括ノー ト (重要な人と会話をメモしておこう) 


， ドヮップ 
ドルイド僧 














タルフォード 

裁判官 

















かレムニ 

ドルィド僧 
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rninoc 


ミノック 


プリタニア大陸の北東、失望の入江につき出た岬の山中にかじ屋の町、ミノ 
ックがある。ブリタニアで最も上等な武器が、ここで手に入る。また、武器 
屋の隣では、かじ屋が公開武器作りを行なっていて、あたかも手打ちソハ•屋 
のようである。町の北東には、貧しい人たちの救済の家がある。ミノックの 
人々は、自分を错牲にしても他人につくす、献身の精神にあふれているのだ c 
寄付の準備をしておこう。金で徳が買えりゃあ、安いもんだ。それ拾え、や 
れ拾え、って金をバラまくのって、やっぱり徳の道に反することですか？ 


* 旅の思い出* 

海や海岸で、ときどき竜巻に遭う 
ことがある。竜巻は戦って倒すと 
いった考えの通じない相手だ。ま 
き込まれたらそれっきリ〇 バイパ 
イである a ちらりとでも、その姿 
を見たら、ひたすら逃げるに限る。 



WEAPON SHOP 


MACE 

I00G 

HALBERD 

3506 

MAGIC AXE 

I500G 

MAGIC SWORD 

250 0G 


INN 


1,2, AND 3 BED ROOM 

FOR 30, 60. 90G 


SHOP 
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会括ノート (重要な人と会話をメモじ r おこ 5) 


センテイス 

藤かじ屋 














園 ジルコ> 

IM かじ屋 




















讕 ニダ 




























































































Trinsic 



英雄たちの岬の北に、誉れ高い騎士の町、トリンシックがある。彼らがこの 
世で最も大切だと信じている名誉というものが、いまひとつビンとこない人 
は少なくなかろう 6 あまり深く考えることもないだろう0小さい子供に体の 
部分の名称を教えるようなものかもしれないのだ。ほ_ら、ここヵヾ薄よ一。 
ここか*！:よ 一っ。 ここがメーよ 一。 空しい。実に空しい。真の意味がわから 
なければ空しいものなのだ。だからと言って、子供に動物の鳴き声を教える 
ようなものとも違う。牛はモーよ。豚はブーよ。羊は……。空しさ百倍である。 











































会括ノー ト (重要な人と会話をメモしておこ 5) 


_| スキトル 
ガィコッ 

















HP ダー ジン 

麵戦士 











































. .. 





















































































































スカラ•ブレイ 


I 崇高な心を持つレンジャーの故郷、スカラ•ブレイは、プリタニ 
ア大陸の西海岸の、そのむこうに浮かぶ島にある。町に入るとす 
ぐ、人々が銀色のアンクを囲んで話をしているところに出くわす 
だろう。彼らは、アンクと会話しているのた、靈性を重んじるこ 
の町では、ホテルに泊まると幽霊が出るという噚もあるが、誰ひ 
とりとしてそれを疑ったり、恐れたりはしていない。みな、当然 
のことのような顔をしているのだ。実にこの、冷静なものである。 



【•: 

GROCERY 

■■1 

ADVENTURE RATION 


(25 PACK) 

20G 

THE HEALER 


CURING 

10 OG 

HEALING 

200G 

RESURRECTION 

300G 

INN 

CO 

HERB SHOP 

DVa 

SULPHUROUS ASH 

2G 

VsliMoLnio 

GARLIC 

*40 

9G 

SPIDER SILK 

6G 

BLOOD MOSS 

4G 

BUCK PEARL 
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会話ノー ト(重要な人と会話をメモしておこう) 


I カーライル 



lilt ' 随師 















關 ロマコス’ 



レンジ ヤー 
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Hlagincia 




プリタニアの大洋のまん中に浮かぶ、小さな島の上に、この町がある。マ 
ジンシアは、かつては商人の町として繁栄を極めたが、今ではボロボロの 
ガタガタ。すっかり廃虚と化している。住人もまた、ガイコツや幽靈ばか 
リ。どれもみな、かってこの町で金儲けをしていた商人たちの亡靈なのだ。 
なぜ、そんなに栄えた町が滅びてしまったのかは、町の人から聞くとよ 
い。大丈夫、彼らは»いかかっては来ない。むしろ、自分たちの行ないを 
反省しているようですらある。もちろん、営業中の店など、ひとつもない。 




* 旅の思い出* 

あれは、私が聖者〈アバタール〉に 
なってからのこと a いつものよう 
に勇敢に悪のと戦い、さらに 
情神の高みへと登ろうとしていた 
ときだった。気がイ寸くと、アンク 
のマークが欠けているではない 
か！ウソ！私は自分の目を疑っ 
t こ。 そして社会を疑い、政治を疑 
った。なぜ？消えたのは勇敢の印 
だ。すると仲間のひとりがいった, 
「あんた、いつだって他のメンバー 
に戦わせてばかりで、 自分は何も 
しないじゃないか」 

あっ、そ一か、そ一だったっけ。 
うっ；!)、リしてたよ & ああ、そ一だ 
っけ。な一んだ、ポクはまた、怪 
物が持ってっちゃったんだと（ひ 
たすら自分をごまかす私だった) a 
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会括ノー ト (重要な人と会話をメモしておこう) 


^5バーチユバーン 

ぎ鼻悪魔 














ワイヤードラム 

ガイコツ 




































































































































































Buccaneer’s 

Den バツカ ニーア ズ • デン 


パッカニーアとは、海賊という意^つまりここは、海賊たち 
のたまリ場なのだ。プリタニア湾の南、ちょっと東よりのあた 
りに浮かぶ a にある a そんな所だから、けっこう野性的な男臭 
い雰囲気だ。酒場には船«りが大勢、たむろしている。海や船 
に関する情報が、ここ以上に集まる場所は他にない。魔法用品 
の店もあるが、ここに入るのは大騒ぎだ。歌舞信®!の暴カバー 
(古いかな？〉よりも、おっかない目に遭うかもしれないのだ。 




WEAPONS SHOP 


FLAMING OIL 

5G 

CROSSBOW 

600G 

MAGIC BOW 

200 OG 

MAGIC WAND 

500 OG 

ARMOURY 


CLOTH 

50G 

LEATHER 

2006 

CHAIN MAIL 

600G 

PUB 

FOOD 

4G 

ALE 

HERB SHOP 

2G 

SULPHUROUS ASH 

6G 

GINSENG 

76 

GARLIC 

9G 

SPIDER SILK 

9G 

BLOOD MOSS 

9G 

BLACK PEAL 

IG 

GUILD SHOP 



TORCHE 
MAGIC GEM 
MAGIC KEY 





















会括ノー ト(重要な人と会話をメモしておこラ) 



5 / 














































Vesper 




ブリタニア大陸の東のはてに、ベスパーはある。血ぬられた平原のむこうな 
んて、よっぽどのことがない限りは歩いては行かないところ。しかし、ベス 
パーには、いろいろな人間が集まっていて、いろいろな話が聞ける。特に、 
徳に関する話(駄洒落じゃないですョ 0 私は今、 マジメな話をしてるんです） 
は、この村ほど豊富に聞ける場所はない。だいたい、ひとつの徳を信奉する 
町と遠って、村は人種のるつぼなのだ。ちなみに、それでもみんなの手と手 
を合わせれば〜、何かできる〜、と歌っていたのは、本田るつこだ（古い！）。 




WEAPON SHOP 


DAGGER 


FLAMING OIL 

5G 

SLING 

2&G 

BOW 

250G 

PUB 

FOOD 

2G 

ALE 

2G 

_ 


IG 

GUILD SHOP 

TOCHE 

50G 

MAGIC GEM 

60 G 

MAGIC KEY 

60G 

SEXTANT 

900G 



* 旅の思ぃ出* 

神殿で膜想することは、大変にい 
いことだ。半舞神が制匕されるから 
だ。でもそれだけじゃない。目冥想 
して心がきれいになったごほうび 
に、神殿は徳の遒を進むためのア 
卜•バイスを与えてくれるのだ n 瞑 
想の周期（丨〜3 ) のそれぞれで、 
アドパイスの内容が異なることが 
あるから、いろいろ試してみよう。 








































会括 ノー ト (重要な人と会話をメモしておこラ) 


_ プレィン 
:: 小さな男 




















_ シン ブル 



■麗羊飼い 


































































































Cow コ-プ 


I 伝脱の村、コーブはロック•レイクのほとりにあって、周囲を険しい山に囲 
まれている。ここに行くには、ある特別な、大変に勇気のいる方法をとらな 
ければならない。それは、海のうす巻きの中に、船ごと飛び込むことだ。間 
違っても、竜巻には飛び込まないこと 〇 これは非常に空しいことになる。う 
ず巻きに入ると、ビロロロロッとロック•レイクのまん中に出現する。そこ 
から、ヒヨコヒヨコと川を上っていくのだ。このように、俗人を排するかの 
ように孤立するコーブで得られる情報は、それはそれは貴重なものなのだ。 




* 旅の思い出* 

コーブに行くために、毎回、新し 
い船をぶん取っては、うず巻きに 
飛び込んでいったのは、私です， 
そうなのだ、そんなコトはしなく 
てもい一のだ。一度コーブに行っ 
たなら、船は湖の北西の、草原地 
帯と接している所に置いておけば 
い一のだ。そうすれば、いつでも 
コーブへ行けるというもんだ。何 
回目でそれに5«寸いたかって？ 
いやあ、まいったな、こりゃあ。で 
もね、コーブにはお店も少ないし V 
しっかリ取材して、この会話ノー 
卜に窨き残しておけば、何度も足 
を運ぶことはないのよ。しっかり、 
話を W いていればね。ここでの話 
題の中心は、もっぱらアレ 0 かな 
りきわどいところまで聞けるから、 
楽しみにしているよ一に。いいの 
かねえ I ホントに。知らないよ。 



6〇 






























会括ノート(重要な人と会話をメモしておこ 5) 


: 復 j : ン 

















ノ 2|：シャーマン 
類師 
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Paws ポ-ズ 


I 一見重要そうで、いろいろと核心をついたヘビーな_や物と閲わりのある 
町は、初心者には派手でいい所かもしれないが、私みたいな通になると、や 
つばり村がシブイと感じる。ブリタニア湾をはさんで、ロード•プリティッ 
シユ城の対岸に位置するこのポーズは、なつかしい地球でいうなら、東京に 
対する伊豆稲取溫^だ。ポーズの観光の目玉といえば、何といってもスミス 
くんだろう。しゃべる馬だ。いやいや、穴を据る馬ではない。話す馬だ。た 
いしたことは話さないけどね0交通用の馬も、この町の特産物となっている。 




ARMOURY 

CLOTH 50G 

LEATHER 200G 

PUB 

FOOD 2G 

ALE 2G 

GROCERY 

ADVENTURE RATION 

(25 PACK) 30G 

HERB SHOP 

SU し PHUROUS ASH 3G 

GINSENG 4G 

GARLIC 2G 

SPIDER SILK 9G 

BLOOD MOSS 6G 

BLACK PEARL 7G 

HORSE 


700G 



* 旅の思い出* 

塚法はよ一く考えて使いたい。特 
にエネルギーフイードを使いこな 
せるようになったら、かなりのも 
めだ。戦略的な使用法で、戦期も 
一層奥の深 L 、ものになるのだ。 
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会話ノート運要な人と会話をメモしておこう) 


























































m 


ことが 大切だな。 

たとえば ブッシュで戦 M をし た 場合、 
平原で戦 關 をした場合に くらべて、 逸 
距離戰が 有利になる0 戦場に障害物が 
多いた め、澉 との 間合いを 詰める まで 
に、たくさんダメージを受けてしまう 
からた\さ らに歩行 自体に 手間の かか 
る山岳地帯で^、 その 傾向は顕著だこ 
のような地帯を 冒険するなら、 とくに 
非力なキヤラクターは、最低 スリング 
などの 飛ひ m を持たせる必要があるな。 

もちろんその際、キヤ ラの 陣容を整 
えて おくのは 必須条件。 HP の高い キヤ 





















プリ !？ 7 の 



ブリタニアの地下には、8つの迷宮がある。そのうちのひ 
とつは、グレート•ステイジアン•オブ•アビイスと呼ばれる 
最大のもので、その場所も実態も明らかにされていない。 
もちろん、聖者(アバタール)の旅を終えた私は、よ一く知 
っている。でも、今それを話てしまっては諸君の修行にな 
らない。ここでは、残り7 っの 迷宮を紹介しよう。ただ、私 
は一杯やってから迷宮に入っていたため、細部の記憶が欠 
落しているのだ。そこは、自分の手で補ってくれたまえ。 


Deceit (不実の迷宮)……66 
Despise (軽蔑の)*宮)……68 
Destard (卑怯者の迷宮)……70 
Wrong (不正の 迷宮)……72 
Covetous(IT 欲の 迷宮)•"…74 
Shame (私 辱の 迷宮)……76 
Hythloth (讎の 迷宮)……78 























LEVEL THREE 


LEVEL ONE 


FOUR 


66 





























































































































































LEVEL FIVE 
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LEVEL 


LEVEL THREE 


LEVEL ONE 


LEVEL FOUR 


Despise 

デイスパイス 

サーパンツ.スバイン山脈の山奥に口を開 
けているこの迷宮は、口ード•プリティッ 
シュ城に近くて入りやすく、体力増強には 
ちょうどいい所だ c この地下5階には石が 
置かれている。 ところで、 迷宮 内のところ 
どころ に、泉が 涵き出て いる c こういう所 
だから、タダの水であるワケがない。 飲ん 
でみ るといろいろ体に 彩® が出るのだが、 
よく 惟え ていない ''愛 v の 祭壇の間は地下 
深くにある。 


(ミ: i ふ，*‘.: 

こ:こ::•••， 論 iS 

羞>羼 一 

OL 抓政教秦孤■政泌邋 

: --^22 祭 
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ブリタニア大陸の南西、死の沼のあるあた 
りに、山岳地帯がある。そこに、ダスター 
ドの迷宮がある， ここで 探し出さなければ 
ならないのは、地下 7 Pg にある石ところ 
で、地下6階を歩いていると、大きな玉に 
遭遇す るはずだ。他の迷宮にもあるけど、 
これに角虫れると、強さや^]^などの個人の 
バラメータがグンと上がるかわりに、命を 
落とすこともある ''勇の 祭遭の間 も探 
してお 力' なければならない。 


LEVEL ONE 





LEVEL THREE 


LEVEL TWO 


70 




























































































































m 


LEVEL FOUR 


U VEL SEVEN 


し EVEL SIX 


7 エ 














































































































LEVEL ONE 


LEVEL THREE 


LEVEL TWO 


Wrong 

ロング 

失望の入江•の北西 側の 海岸に、この迷営が 
ある.地下 I 階2階はスイスイと入れるが, 
恐ろしいのは地下5階，全面これトラップ 
である。また地下6階には、隠し扉、秘密 

の部屋、フォースフイールド；^してい 
て、なかなかキビシイ 3 探し求める石は、 
いちばん深い地下8階にある《 4 受と 真実" 
の祭壇の間も、者を待っているぞ最し深 
い所まで行かなければならないから、体力 
をつけておこう 
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LEVEL FOUR 


LEVEL FIVE 
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失望の入江には、もうひとつ迷宮がある。 
東側の海岸に面して口を 開けて いるが、船 
で行く以外に、ここに至ることはできない, 
地下7階で、石を手に入れることができる 
そして、迷宮のどこかにある'^と勇ぎの 
祭壇の間を 探してみるといい.他の迷宮の 
中の祭壇の間と同様に、ある秘密が通され 
ているのだ 2 その秘密が 解けたなら、もう 
この i * 宮へ来るのに船を使う必要はなくな 
る。もう、おわかりかな？ 
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ブリタニア 大陸の 北西の果てに流れる、失 
われた川を湖ると、そのドンづまりに シエ 
イムの迷宮がある,，地下2階に石がある,， 
こんなに i 美い 所に あるなんて、楽チンね、 

と思ったら大マチガイ。出るためには、ぐ 
一っと深い所まで下りなければならないの 
だ！でもね、深い所には/輿実と-免気；の 
祭壇の間があるから、 行って損はない体 
力に余裕があれば、地下6猎で金儲けをす 
るの もよかろう，余裕があれば。 
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LEVEL ONE 


LEVEL TWO 


LEVEL THREE 


7S 
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て、迷宮に入らないわけにはいかない 
んだし、迷宮に入れば、必ずシークレ 
ットルームにも入らなくてはならなく 
なる。それに、シークレットルームの 
中に、重要な品物か糖されていること 
だってあるのだ0 

私なんかにしてみれば、退屈な迷宮 
の探検に変化をつけてくれる、ま、い 
わは_飛行機の中で見せてくれる日央画み 
たいなもんかね0だから、シークレツ 
ト ルー 厶に入るなり、グーグーと眠つ 
てしまうことも珍しくない。 

「あんた、いつだってそ一じゃないか , i 
すぐにデビルやリーパーに眠らされて、 
戦いが終わるまで起きないんだ。それ 
も隅つこの方で獲てくれりゃあい一も 
のを、通路の奥ん中で横んなつちまう 
から、じゃまくさくってしよ一がねえ J 


言わせておこうじゃありませんか。若 
い人は、ちょっと元51すぎるくらいが 
いいってもんだ。 

ところで、シークレットルームで怪 
物に遭遇した場合は、ふつうの戦關と 
違って、逃げても大丈夫 《 ヤバイと感 
じたら、一気に走り抜けるのがいい。 


r ■ j 
K—J 



























徳： 

應： 

マントラ： 

マントラ： 


聖者(アバタール）となるための最 
も大切な修行は、心の浄化だ。怪 
物と戦い、荒野を歩き続けると、 
心は疲れはて、すさんでいく。そ 
れを防ぐためにも、神殿での§%» 
が大切だ。また、ア/くタールとな 
る資格を与えてくれるのも神殿で 
あるから、大変に重要な所なのだ0 


ブリタニアの8つの神殿は、8つの德, 
をそれぞれ奉っている。神殿の入場 
バスである''ルーン"と、瞑想のため 
の祈りの言葉'、マントラ〃を手に入れ 
たら、次は、どの神殿が、どの德を奉 
っているかを知ることが重要にな 
る。そこまで準備が整っても、心の状 
態が良くないと、神殿は撰想をさせ 
てくれないことがある。自分の心の 
状態を知るには、ロード•プリティッ 
シユ城のシアー•ホークウインドに 
会うことだ。君の心が8つの徳の小 
道のどこにいるかを、また、神殿へ行 
く時期を話てくれるから、ちょくち 
ょく会いに行くことをお勧めする。 
瞑想がうまくいくと、神殿は徳の小道 
を進むうえでのヒントを与えてくれる。 
ひとつの4、道を踏破すると、その印と 
してバーシャル•アバタール （8 分の I 
の聖者）となったことを認められる。 
そのとき、君はあるルニック文字を与え 
られるが、それは最後の最後に、大変に 
重要な意味を持つものだから、しっかり 
と、各神殿の軎き込み攔の下の丸の中 
に、害きとめておくよ一に。 






















1 J _ 徳: 

マントラ： 


マントラ 





























































































































































































アバ タールノート 



聖者(アバタール）という言葉をそろそろ意識しはじめたあなたは、すでにこの紋 
章には何か秘密があると気付いているんじゃありませんか？ぜ一んぜん？あ 
っそう。あるんですよヒミツが。実はこの紋章は、8つの徳と3つの原理との相 
関関係を表わしたものなのだ。この紋章の謎が解けたなら、もうあんたは何も怖 
くない。写本の秘密に v ぐぐ 一っと 近付くことになってしまうわけだ。そう、と 
んでもない秘密が、あなたの目の前にビローンと広がっているのだ。このノート 
の使い方を説明しよう。紋章のまわりのメモ镧には、それぞれ線で結ばれた部分 
の情報を書き込む，そして、紋章自体がやや太く描かれているが、そこに正しい 
色を塗るのだ。旅の終わりに非常に役立つものだから、念入りに完成させること。 
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MEMO 


MEMO 


MEMO 


MEMO 


MEMO 
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MEMO 
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ウルテイ W データ早見表 


ブリタニア大陸のすみからすみまで冒険し、聖者（ア 
バタール）となった私が、企画 • 編集した ノー トブッ 
ク N， The Way of the Avatar はいかがだったろうか。 
あなたの聖者への旅のガイドブックとして、立派に役 
立つことができたであろ一か。わたしは ちょっと 心配 
である。しかしまぁ、すべての聖者は自ら1¢行し、そ 
の地位を手に入れねばならないのだからして、 ちょっ 
とでもこの書が参考になってくれさえすれば、私はそ 
れでむくわれるのだ。それこそ売る手商を惜しまず販 


売活動に徹したカイがあったというものである a とこ 
ろで、この書の最後に、ブリタニアで手に入る武器防 
具の一资表、ムーンゲートトラベルの早見表、そして 
魔法とその秘薬の調合方法を表として掲栽しておいた。 
わたしの記憶に一部不鲜明な部分があり、すべての項 
目を埋めることができなかったが、そこんとこはカン 
ベンしてほしい。オークの馬鹿野になぐられたのが 
いけないのだ。う一ん、やっぱり最後まで思い出せな 
い a 何とか諸君の力でおぎなってやってください。 


四 

STAFF 

20 G 

m 

DAGGER 

2 G 


SLING 

25 G 

m 

MACE 

10 0 G 

m 

AXE 

225 G 

0 

SWORD 

30 0 G 

El 

BOW 

250 G 

QJ 

CROSSBOW 

600 G 

m 

FLAMING OIL 

5 G 

2) 

HALBERD 

350 G 

0 

MAGIC AXE 

150 0 G 


MAGIC SWORD 

250 OG 

觀 

MAGIC BOW 

2000 G 


MAGIC WAND 

500 OG 


長さ約6フィートの杖。とっても硬く、 a 術師がよ〈使う武器だ。 
長？ 10 インチ程度の短剣。旅をはじめたばかりの者にとっては最適。 
投石帯。遠く離れた敵も攻搫することができるし、なかなか重宝だ n 
樫の棒の先に钥を打った鉄の玉;がついている U ドルイド僧の必需品0 
両側に2フィートの刃がついた斧。魔術師とドルイド僧は便えない。 
最もおなじみの武器だ c これもやっはリ魔術師とドルイド僧はべケ〇 
スリングと同様、速くの敵を倒すことができる u 飛び道具はいいぜ。 
これもおススメの飛び道具，魔術師と羊飼いは残念だが使えない。 
プリタニア特有の火炎ビンみたいな L の，誰にでも使えるのがいい。 
ナギナタ状の武器 a 丨キャラ分はなれた敵を攻擎することができる。 
魔法の力を秘めた斧。かじ屋と S 奇士のみが使用することができる,， 
魔法の力が込められたソード。半数の人々が使えないので-;主意っ！！ 
魔力が込もった弓矢。羊飼いと戦士と魔術師が使えない武器なのだ。 
魔法の杖。魔術師、ドルイド僧、吟遊詩人が使える。ちょっと萵し 、 a 


m 
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CLOTH 

50 G 

2 ) 

LEATHER 

200 G 

回 

CHAIN MAIL 

600 G 


PLATE MAIL 

200 0 G 


MAGIC CHAIN 

400 OG 

m 

MAGIC PLATE 

700 0 G 


布の服だ。ブリタニアの人々の全員が着られる。はだかよりはマシ。 
革でできた服。魔術師以外なら全員漪られる。でも臭そうだねつ！！ 

鎖かたびらである。かじ屋、戦士、騎士が着用することができるのだ 
鉄の鎧。値段は离いが、防御力は K い。上と同じ人々が詹用できる。 
魔力を持つ鎖かたびらだ: • 芮用できるのは、戦士と騎士のみである。 
やはり同じく©:法で守られた鉄の鐙である。騎士のみが着用できる。 










入り口と间じ月門ベリティー裔渐 W に A — 
に闭現する， ングロウの酊があるのだ. 


〇 


ブリタニア北西部エンパス•アビー较滿睽や 
の A に出現. ユーの可その fs ゲあるのだ 



ロート•.プリテイツ ブリティン、□ー ド•ブリテ ハ /m c □ストホープ•ぺ 

シュ城通くに出現.イツ•ンュ城が構えている„ d 'W S イの;?!深だ • 



ょれた3】ミノックがある 


3 


ジ r ロームの町の パラリアン沭崧は，3つの 
近くに出現 > 盎からなる.神殿 G あるそ’ 


〇 


ブリタニア m 部の 
革照に出現. 


ケーフ’•オノ••ヒーローズと 
トリンシックの SJ か•あるぞ 



C 


3 3 €) 



出口 

* 寄リの名»地 

入 

リ 

□ 

h 

メ 

ル 

I 

力 

• 出口 

»番リの名睛地 

ブリタニア西部の 
岛に出現する,， 

岛には唯ースカラ•プレイ 
の町が存在するだけなのだ， 




2 

ロート••プリテイッ 
シユ拽 i!f パに出说 

口ード•プリティクシユ城 
に6多くの秘密がある. 

〇ブリタニア東两の 
u a 岛に出現， 

由痤が榷む廃虚マジンシ尸 

4 

〇 

3 

3 

ジエ □— ムの町の 

ジエロームの町は®牢な破 

がある。 K 光には向かない 


近くに出現， 

纪に守られた敕士の 3 J た' 

ペリティー岛 m 部 

1 の月門に出現,. 

a の m 部にムーング 1} ウ、 
北部にライキュームがある,. 



〇 

4 

入リロと间じ月門 
に出現するのだ, 

プリタニアで一番深い》の 
なかにユーの町があるのだ... 


入 

a 

ラ 

ル 

フ 

X 

力 

出 口 

m リの名勝地 

入 ■ 

4 

メ 

ル 

フ！ 

X 

ル 

i ) 

出口 

りの名勝地 



〇 

-ロストホープ•ベ 
w イの海滓よ。 

プリタニア大技をさらに東 
に向かうとべスパーがある a 



€) 

〇プリタニア來龙の 
b 孤岛に出現- 

フジンシアから•ザ;へ行 < と 
海底火山が見彷でさるのだ 

5 

〇 

〇 

ープリタニア南部の 
° 革 JS に出現。 

北上すればポーズの 41 .そ - 
してプリティンの町へ至る 0 b 

〇 

• 

ベリティー*萌邾 

1 の月門に出現， 

北に人跡未結の巨大な典が 
ある.ぜひ行ってみよう！！ 


€ 


プリタニア西部の この岛へは月 n を利用して 
岛に出現する.， 訪れるのが、一番汶利だ： 




n — ド•プリティッ 
z シュ城近くに出 yt 


阑に向かうとサーバンツ • 
スバイン大山れ埃しいそ • 


b 

ル 

1 

出 口 

»赉リの 名 地 

入 

リ 

p 

卜 

ラ 

メ 

ル 

\ 

ル 

* 

出 a 

最 寄りの 名腑垅 



ゥ ジェロームの町の 
近くに出現する0 

パラリアン諸島を回るに (J 
帆船がど一して！;必驳だ.， 



〇 

. ブリタニア南部び） 

b 单 ffi に出現， 

南に向かうとたくさんの 典 
がつらなつているのて•ある 

€ 

❿ 

. プリタニア北西部 

4 の琛に出現。 

エンパス.アビー好 ifi 銳に 
は .K 迟が大勢仕んでいる 

8 

〇 

€ 

プリタニア西部の 
* 岛に出現する. 

ひとつひとつの島にが 
泛されているらしいのだ 


〇 


□ストホーフ•ぺ 
イの:毎深だ， 


東に向かうと、多くの秘密 
を5寺つ土地が広がってい5>。 


❿ 


入り口から入り口 乳松で西に進路をとると、 

H に出現する？ S 】 のある热が兌えてくるぞ„ 


ブリタニアの世界の創造主は、どこ 
のどなた乃、知らないけれど、ちょっと 
変テコなヤツだったに違いない，なぜ 
かというと、月がトラメルとフェルッ 
力の2つでそれぞれの月の相は8つ、 
プリタニアの世界にある魔法のもとで 
ある秘薬は8種類だ。さらにムーンゲ 
—卜も3つだし、マップはウルテイマ 
III の16倍とくる。しかも求めるべき徳 
は8つで、ルーンが8つで、マントラ 
も8つで、職業も8つだし、ダンジヨ 


ンも8つでしか6地下8階。やたらコ 
ンピュータみた L 、なやつなのだ。 

そこで不思讀なのが、武器と防具で 
ある。武器は索手も入れて旧*類発見 
したが、わたしはど一してももうひと 
つの武器があるよ一に思う。防具もす 
っぽんぼんを入れて7種類発見してい 
るが、これも数字的(こおかしい。それ 
ぞれもうひとつずつ何かあるよ一に思 
われるのである。残念ながらわたしは 
見つけられなかったのだが、諸君だっ 


たらこれらの未知の武具を発見でさる 
かも知れない。期待している a 
そういうわけで聖者への旅を続けて 
いる諸君は、この釗造主の持っ不思議 
なクセ、つまりなんとなく 2の倍数に 
こだわるクセをうまく言壳み取って冒険 
してみてほしい。思わぬ所で思わぬこ 
とがヒントとなってくるかもよ0 
では、わたしは最近行方不明になっ 
たロード*プリティッシュ王を搜す旅 
に出発するので、あとはたのんだぞ。 















































































秘薬の調合と魔法一！!表 


名称 
rAj 覚醒の術 

r BJ まばたきの術 

" cj 治癒の術 

r Dj 消去の術 

エネルギー 

iJ フイールド 

0火の玉魔術 
TgJ 転送門の術 
r HJ 治療の術 
r IJ 氷の玉の»術 
r j | ジンクスの!«術 

r KJ 殺しの魔術 
!{ lj 光の蘭術 

r M | マジックミサィル 

r Nj 無効の術 
@解放の術 
[ P ] 防御の術 
，r QJ 速さ傕増の術 
] rJ 蘇生の術 
" s ] 眠りの術 
Tj 震動の術 
i r ui 解呪の術 
irvj 眺望の術 

f w ] M 經更咖 
2 J 脱出の呪術 
'[ yJ 上昇の術 
|zl 下降の術 



眼たくもないのに熟睡させてくれる径物がプリタニ/にはい6 T な ii に Ji 休 
みしていると、ポカスカ攻轚されちゃうのた•.寝てるヤツの目をさ . t -す 

搰閗的(こ他の洛所へ移動する K 法だしかし线怎ながら3距范 : i a 1 八近泪珩の 
みの移動に適している m~ 回まれたとさなどに、ビシバシと使ってみよう. 


B + C 

D + E 


M 合方法 


プリタニアにはい6いろな薄を持つ生物やそれに銥する何かがたくさんある 
この. 1 S 法は、それらの苒に嗲さ n た渚から山を除去丁る効粜があるというわけ 

述 S のなかな、どで、よく邪恶なエネルギーフィ—ドに遭遇す6.これがとってむ 
ジャマなのだ „ しかしこの梵法さえあれば、そいつらもなんとかなるのだ 

4つのタイプのエネルギーフィールドを妬り出1 r の褥?が; i 、 眠り （ S ),® 松 
( P ) 、 火 （ F ) 、 窀光 （ L ) だ.,: I ：ネルギーフィールドをがる方向0忘れるな！！ 

パボーンと火の五をミサイルの如くぶ6かます浞法だ，プリタニアの海妁師仲 
間ではなかなかボビユラーな t ので、たいていの K 術師が蛩闱している u ずだ： 

月鬥（ムーンゲート>を利阁した丧盼恝の捭況移動の贫法だ，トラメルとフェル 
ッカの2つの月の閲係を熟知したのちに浊うのがよいと思うのた：わたし：;；ね 

治蜘の洵で连に侵された者をたすけても、筅はその:冉の侔•力を回沒 J せること 
はできない e そんなとき、この.％; i で元気一発才 U アミン c してあげてくれ 

火の玉®術と i >1 'うのは、ミサイルのよう••-飛んでいくのが氷の? F だ、というとこ 
ろだ,.この驳法を使うと、度法钙はちょフと疲労するらしい闪ったしのである. 

この魔法は気分がいいノょ•にしろ敵のやつらが神手(こ轼って自滅:してくれるの 
だ。こらとらは尚みの見物とシャレ込もう，わた i パ; I この览法が好さだ. 

S 党んで字の如く、鎩も強力なミサイル塚術であ6.この丨発て•大万の饪扣はやっ 
つけることができるが、究術師の桷神的疲労は非常に菡いのだ多用 Jfut : だぞ 

ブリタニアの迷宮はとっても睹い..たいまつがあればたい i つを使えばよいが、 
簡坩な％法であるから、浊ってみよう,.たいまつより明かるいらしいのた •. 

なかなか見栄えの f る.％法である。正体不明の光がバビーンと珩に飛んでい 
<リ残念なのは、«術師よリ強力な Si を倒すことがで5な•い点だ：屮；3：せよ 

ブリタニアの怪物のなかには、强力な/&拊を没うやつ！)いる.そ一いう敵と出会 
ったとさは、この度法を油おう „ お互いの K 法が無効にな•る力で捕負た‘. 

宝箱の多くは迷宫内にある B しか U 宝箱にはいろいろな:ワナがしかけられてい 
て、安易•に閉けるのは放険なのだ..愤茧な«谢師なら、この魔法を 使うべきだ 

1茗（アバタール〉への技い旅の it 中、つね(こ攻苹ばっかりしていれ fit •いいとい 
うワケではない，壤合によっては、防御ら必要になるのだ.そ一いう二とた:， 


B + C 

A + C+ F 

A + D+ F 

A + F 

A + F+H 

B + D 

F + H 
F + G 4* H 
F + G 
A 

AX 2 + F 
AX 2 +C + H 

A + E 

A + B + C 


よ一するに怪物よリ达く動けるのた •: 鲐が I 问の次¥をするうちに、何回5パス荦 
できちやうんだからスゴイ c まるで、8マンかサイボーグ009のよ- a •のた 


A + B+ E 


多くの祗いのなかで、间じカマの 〆 シを食った仲間が不 t にして死 C してしよ 
うことがある 3 この度法は、粗しく、掖労 .15 も阁いが、とにかく絶对に覚えよう 

プリタニアの生物がすべて邪悪であるとは狀らない NON - EVIL の生物に孙枵く 
攻荦をしかけられたら、この魔法で眠らせてしまおう、あとは逬げ出すのみ/ど 

この騄法は、大地をゅリ動かし、怪物の足元に地刑れを R こす： v グニチュード 
7.5 程度の威力があるのだ u 6らろん、强力な•.％法だけに疲労度し*いぞ， 

ブリタニアには、生身の怪物のほかに枝すべさ荚体のない WEb よ （ 出; S する 
こいつらと正®に敗ってもか:{わないが、便利な®法は使ってみたいもんだ 

われわれの贺険するプリタニアの大地は広いとにかく広いセ宮ら広いし、よ 
く迷子になる，そんなとさ、この.焚法を使えば、自分の位!！:がわかるかむ？ 

祇傾を手に入れたはいいが、行きたい方向にはなかなか行けない-そう風向きが 
悪いのである，風向さをコントロールしてこそ、立派な SE 術師といえよう， 

迷宮の污険 CJ とにかく疲れる。「ひえ一、また怪物だ、もう死むう j というとさに、 
こ の魔法はありがたい，何と迷 S の出口まで躲間的に栘動でさらゃうのだ,， 

迷哀■内で丨描上へ行さたいんだけど、迷っち•ゃって％段が見っかんないなんて 
ことがよくある：■この; S 法を使えばエレベーターに果った雰岡苽で上昇できる. 

上拜の術と似た«法だ，エレペーターに乗った#回気で、丨相下へ移動て•さる 
この2つの度法は、迷宮探検の必需品なので必ずマスターするベさであろう. 


B + DX 2 
A + E+ H 
? ? ? 

G + H 
A + E 
A + D+ E 

D + E 

D + E 
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袋とじ ( t 情報 


ここには、アビイスの地図と重要なこ 
とを知っている人のことが害かれてい 
る。このよ一に隠されると、どうして 
も開けて見たくなるのは人情だ、ち 
よっ と待ってほしい。早いうちにここ 
を見ちゃって、白けちゃっても、わた 
しゃ知らんからね。旅というもんは、 
一歩一歩、じっくりと楽しむもの。日 


ちろん、見るのはあんたの勝手だか' 
っちいうちは、かえって面倒なこと 
二なるかも。黄任は持たんからねん。 






フリタニア锻大規模の迷宮であリ、最- 
大の遜と されている アビイス この地 
下深くには/写:ダの小部屋かあり、そ 
の謎を解くことによって、人間の新た 
な_神文明への道が示されるといわれ 
ているそれが、この旅の究極の g 的で 


もあるわけだァ 
X ます&人揃っ 


低の荣件しかし、階を下りるごとに 
8つの徳と3つの原理に関する質問 
が出され、 P 占下への鍵となる石を正し 
く; S くことを要求されるので、その* 
保ら万全でなければならない.，また、 
最下階にある写本の小部屋に入るため 


3つの部分/? 


けれは、せっかく苦労して小部屋の前 
まで来ても、追い出されてしまうのた； 1 
当然のことながら、各階には想像を绝 
する困雜が待ち受けている，ありとあ 
らゆる jffi が出5見し、 SS に満ちたシーク 
レットルームが連続する.途中でセー 
フ r ること午されないのだ！ I 度 
でアビイスを ss 破することは、絶対と 
言っていいほど不可能である.：そのた 
めにも、铤問と答えを必ず、この袋と 
じへ ージの 後ろのメモ瓶に記しておこ 
うマジ/に情報を集め' 徳の研究を 
していれは、 M 問にはスイスイと答え 


LEVEL TWO 


Sl^gian of 

abyss 

グレート•ステイジアン•オブ•アビイス 

B1 〜 B4 


LEVEL ONE 


るられる.では、お気を付けて. 
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私がお世話になつた方々 


ど一して.もわからなぃ、とぃう旅行者ちゃんのための、「じゃあしか 
たがない、教えてやっか J ガイドだ。本当に本当に困ったら、ここ 
をチラリと見ること。そのことにつぃて知ってぃる人を、紹介して 
あげようという V 親切なページだ。なんていい人なんだ、ワタシは。 


ルーンとマントラを 
知っている人々 .• 

ここを說むってことは、もう旅も 
半ばすぎ。仲間も5人は集まってい 
るはずだ。ん？まだだって？そ 
一か、じゃあ、この項だけ鞔んで、 
苒びセロテーブかなんかで、ここを 
閉じることをおすすめする。 

では、まずルーンとマントラから。 
その前に、ルーンとマントラとは何 
であるかを、ロード•プリテイッシ 
ュ 城のシーラちやんに M いておこう。 
まじめな騎士だ。足でシンバルを M 
とばすシーラちやんとは別人なので 
気をっけるよ一に 3 

では、誠実のルーンとマントラか 


ックのかじ屋に閒くといい。彼はテ 
ーブルのそばにいる。マントラは、 
ふうふう歩いているかじ屋のメリダ 
が手掛かりを知っている。 

名誉のルーンは、商人のヴィンス 
ロップに聞きたまえ。マントラは、 
クリンという騎士が知っている。2 
人はトリンシックの町にいる。 

崇鬲な心のルーンどマントラは、 
スカラ • ブレイのグランテッドとい 
う女性に閒いてみよう。彼女に対し 
ては、慈悲の心をもって接すること。 

谦1$さのルーンは、スプロットと 
いうガイコツに、マントラは、キャ 
スベリンという幽链に聞け。もちろ 
ん、彼らはオハ•ケの町、マジンシア 


次第に探し出してくるケースが多い 
からだ。しかし、それでは、どの徳 
を象徴する石が何色かを、正確に知 
ることができない。必ず、人々に閒 
いておくことが大切なのだ:.では、 
一気にその関係者を紹介しよう。 

誠実の石は、ムーング□ウのタイ 
ロン。慈悲の心の石は、プリティン 
のジョー.> 勇敢の石は、ジ ; n ローム 
のグラブノール。正装の石は、ユー 
の尼情.，ルーンとマントラを教えて 
くれるときに、いっしょに話してく 
れるはずだ a 献身の石は、ミノック 
のミツシー a 名誉の石は、トリンシ 
ックのクィックス。祟 R な心の石は、 
スカラ•ブレイのマイター。そして、 
謙虚の石は、マジンシアのスプロッ 



ら。 ルー ンは、かわいい小さな女の 
子クリステインちやん。マントラは 
ク□ムウ エル。 2人とも、ムーン • 
グロウに住んでいる。 

勇敢のルーンは、ジェロームの口 
—ド•ロバートに' 勇敢のマントラ 
は、サー•ホルスガーと 
いう強い戰士に間け。. 

慈悲の'！ルーンは、 

プリティンのスブライト。 

この人はお金に困ってい . 

.る0慈悲の心のマントラ 
は、町の中を走りまわっ 
ている子供に閒くのだ。 

. 正義のルーンは、ふら 
ふら歩いているドルイド ' 

教の尼價に閒くといい。 

ルーンを持っていれば、 

同じ人がマントラについ 
ても話してくれる 9 もち 
ろん、ドルイド僧はユー 
の町にいる。 • 

献身のルーンは、ミノ 


石について 
知っている人々 

どの石がどこにあるかは、あまり 
SI にしない人が多い。なぜなら、片 
っぱしから迷宮■に入って、手当たり 


道具と魔法を 
知ってし、る人々 


いよいよ、私が本当にお世話にな 
つた方たちが登場する 。ここで教ぇ 
てほしいものと、ほし （ 
ないものがあると思うか 
ら、各項目にひとつずつ 
書くことにする。知りた 
いことだけを知ることが 


できるってわけだね^や 
つばり私は究極のいい人、 
アバタールなのですね《 


角笛 


_の神殿の人リロで 
は、悪魔が通せんぼして 
いるでしよ。角笛は、そ 
の悪魔よけにつ。マ 


ジンシアのバンター•とい 
うガイコツが、角笛のあ 
りかを知っている、ある 
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女性を紹介してくれる。彼女は、 口 
-ド.ロバートの奥さんに仕えてい 
るのた;；わわ、るかね？ 

舵輪 

船を強くする魔法の舵輪 u これを 
船に取り付けると、 • 船の強さが50か 
ら99にはね上がる。ただし、取り付 
けは、浅瀬でしか行なえない。これ 
のありかは、サーパンツ•ホールド 
の池にいる水の精ノクサムと、 

した水兵ラル、/ンに M くといい 〇 そ 
の手掛かりをもとに、自分て探すこ 
とだ。なに、すぐに見つかるって。 

六分儀 

実はコレ、お店で買えるのだ。鉛 
で航海をするときも、広い大陸を歩 
くときも、これがあると大変に便利 
だ。この書の巻頭大マップに、緯度 
と経度が書かれているが、六分儀を 
使うと、自分のいる地点の維度と経 
度が一瞬にして•わかる：マッフとい 
っしよに使うと、「こりや一便利やな 
あ J とゆ一ことになる。ジエロームの 
酒場へ寄ってみたまえ。話好きのパ 
—テンが、何か教えてくれるかもし 
れない。ただし、チップをはずまない 
と、お目当ての情報は得られない乂 

ガィコッ 

これについては、多くの人たちが 
いろいろなことを教えてくれる„ ノ ゞ 
ッカニー^アズ • デンのレンジヤー、 
ラグナーや、ベスパーの羊飼いサー 
ビルが、ガイコツとはど一ゆ一もの 
かを話してくれる。そして、ミノ y 
クのジュードが、その使い方とあリ 
かを教えてくれる。六分儀があれば 
すぐにわかるのだ：^……。 

マンド レー ク 

ユーのカルムニが 、赁要なヒント 
をくれる。あとは、トリンシックの 
フォーレ酒場で聞くことだ。 

ナイト シエー ド 

トリンシックのパージルが、ズパ 
リ知っている。また、スカラ•ブレ 


イのアックス.アンド.テールの酒 
場でも、何か聞けるかもしれなぃ。 

復活の呪文 

ライキュームのナイジェルという 
魔術師が知っている..彼に、復活の 
呪文について聞いてみるといい。 

解呪の呪文 

え一っと、ん一と、あれ？あら 
あ一?忘れちやったな a この期に 
およんで忘れるとは、私も根 tt が座 
っている。たいしたもんだ。たぶん 
私は、当てずっぼうで調合法を見っ 
けたと思う。みんなも、そうしてく 
れ〇ま、たまにはぃぃだろう。 

変化する祭壇の謎 
鍵、そして言葉 

さて、この旅で®も靈要な謎に迫 
る手掛かりである。まず、迷宮に隱 
された変化する「祭檀の間 . J につい 
て、知っておく必要がある D エンバ 
ス■ァビーの女の衡兵、ライキュー 
ムのザジャック、サー パンツ.スバ 
インのレンジヤー、ベスバーのアン 
クがそれぞ tu いろんな角度から「祭 


壞の間 J について話してくれる。そ 
れをよく閒いたうえで、「3つの部分 
からなる鍵 j の情報を探そう。 

そうそう、3つの部分からなる鏺 
は、聖者(アバタール）になっていな 
いと取ることができないから、その 
つもりて％確か、そうだったと思、う 3 
そうじやないかもしれない a ま、試 
してみてくれても、いいそ; •. それで 
もって、3つの部分とは、愛と真実 
と勇乳しと T と C だ。それぞれ、口一 
ド • ブリティッシュ城のチャックル 
ズ、 サーパンツ • ホールドのダーハ 
ム、ジェロー厶の X が教えてくれる。 
あとは、その場へ行ってみるしかな 
い,.迷宮の祭壤の間だ。 

そして、言葉は、3つの原理を * (言 
奉する城の城主が教えてくれる。こ 
の辺の、アビイスに関する情報は、 
コーブで多〈得ることができたと思 
ったなあ。あの、うず卷きに船ごと 
入ると行ける村た％ 

こんなもんが、私の知る（覚えてい 
る）すべてだ。たいして役に立たない 
かもしれないが、カンペンしてほし 
い。これもすベて、あのオークのハ • 
力野郎のせいなのだ…。 
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最後の最衡こ書き從神聖なるノート 
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